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Глава 12








Объектный Навигатор








Объектный Навигатор предоставляет простое и мощное средство для работы в Oracle Reports. Об Объектном Навигаторе вы должны знать следующее:


определение и назначение   - 12 - 2


доступ   - 12 - 2


описание компонентов   - 12 - 3


всплывающее меню   - 12 - 4


узлы   - 12 - 5


иерархические виды   - 12 - 10


навигация   12 - 15
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Определение и назначение





Объектный Навигатор предоставляет иерархический вывод на экран всех главных объектов в отчете, включая подсоединенные библиотеки и внешние запросы. Используя такое представление, вы можете предпринимать такие действия, как выбор объекта в редакторе, вывод окна свойств объекта, редактирование PL/SQL объекта, перетаскивание программных модулей PL/SQL и поиск объекта по имени.


Дополнительную информацию о PL/SQL, которые вы можете создавать в Oracle Reports, см. в “PL/SQL в Oracle Reports” на стр. 13-15.


Нижеприведенный рисунок показывает пример Объектного Навигатора.








Рисунок








Доступ





Для доступа к Объектному Навигатору есть два способа:


Вызвать дизайнер


Выбрать его из меню Windows.
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Компоненты





Объектный Навигатор имеет следующие компоненты:


список модулей   - 12 - 3


поле Find   - 12 - 3


линейка инструментов   - 12 - 3


дерево объектов   - 12 - 3





Список модулей





В верхней части Объектного Навигатора располагается список всех текущих открытых в Объектном Навигаторе модулей и самый последний выбранный узел с его предками. Выбирая из списка имя, вы можете немедленно выбрать его узел в Объектном Навигаторе.





Поле Find


В верхней части Объектного Навигатора располагается поле с именем Find, в котором вы можете ввести целевую цепочку для поиска узла. Рядом с полем Find находятся два инструмента для направления поиска вперед или назад:


Search Forward   Ищет следующий узел, имя которого соответствует цепочке в Find. Будут обыскиваться и разворачиваться свернутые узлы.


Search Backward Ищет предыдущий узел, имя которого соответствует цепочке в Find.


Будут обыскиваться свернутые узлы.


Дополнительную информацию о поиске в Объектном Навигаторе см. в “Поиске в Объектном Навигаторе” на стр. 12-16.





Линейка инструментов





Линейка инструментов в Объектном Навигаторе содержит следующее:


Open


Save


Run


Print


Create�
Delete


Expand


Collapse


Expand All


Collapse All�
�
Для того, чтобы пользоваться инструментами Линейки инструментов, щелкните на одном или более объектах в схемном представлении, чтобы их выбрать, затем щелкните по нужному инструменту. Над выбранными объектами будет выполнено действие, представленное этим инструментом.





Дерево объектов





Дерево объектов - это область, выводящая список объектов в текущем сеансе дизайнера. Этот список состоит из узлов, каждый из которых представляет объект или тип объекта. Дополнительную информацию см. в “Узлах” на стр. 12-5.
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Всплывающее меню





Всплывающее меню в Объектном Навигаторе выводится после щелчка правой кнопкой мыши.


Внимание: Если ваша платформа не поддерживает правую кнопку мыши, то вы можете использовать для доступа к всплывающему меню эквивалент правой кнопки мыши (напр., на Мас эквивалентом правой кнопки является командная кнопка плюс щелчок мыши).


Для большинства объектов всплывающее меню в Объектном Навигаторе содержит следующие элементы:


Properties		То же, что и Tools->Properties


Editor	Выводит редактор (Data Model, Layout, Parameter Form), ассоциированный с текущим выбранным объектом(ами). Если у вас выбрано несколько объектов, то выводиться будут редакторы, ассоциированные со всеми объектами. Например, если вы выбрали поле, а потом колонку, то если вы выберете Editor, будут выведены редакторы Data Model и Layout.


Program Unit	То же, что и Tools->Program Unit Editor.


Editor


Help			То же, что и Help->Contents.


Для точек прерывания всплывающее меню в Объектном Навигаторе содержит следующие элементы:


Enable		Включает выбранную точку прерывания.


Disable		Отключает выбранную точку прерывания.


Для программных модулей или встроенных программных модулей всплывающее меню в Объектном Навигаторе содержит следующие элементы:


Paste Name	Вклеивает имя выбранного программного модуля в последний активный Program Unit Editor.


Paste Arguments	Вклеивает аргументы выбранного программного модуля в последний активный Program Unit Editor.


Дополнительная информация: Paste Name и Paste Arguments работают только в случае, если Program Unit Editor уже открыт.
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Узлы





Каждый объект или тип объекта в вашем текущем сеансе дизайнера - от каждого открытого отчета до объектов в каждом отчете - представляется в Объектном Навигаторе узлом. (Узел в Объектном Навигаторе - это любая строка с возможностью выбора.) Данный раздел рассматривает следующие аспекты узлов:


формат узла   - 12 - 5


типы узлов   - 12 - 7


иерархические виды узлов   12 - 10





Формат узлов





Каждый узел в Объектном Навигаторе состоит из некоторых или из всех из нижеприведенных составляющих:


плюса или минуса, обозначающего статус разворачивания узла   - 12 - 5


иконки, представляющей PL/SQL объекта (если есть)   - 12 - 6


иконки, представляющей тип объекта или редактор   - 12 - 6


имени или заголовка   12 - 7


Все узлы имеют следующий формат:


<{+|-}> <PL/SQL Icon> <Icon> Name


Сегменты в угловых скобках (<>) зависят от типа узла и опций Объектного Навигатора (Navigator-> Navigator Options).





Плюс/Минус


Обозначает статус разворачивания узла:


Плюс обозначает, что узел имеет под собой другие узлы, но в текущий момент они на экран не выводятся. Узел с плюсом можно развернуть для показа его скрытых узлов-потомков. Если плюс выведен серым цветом, то это означает, что этот узел может содержать другие узлы, но в текущий момент не содержит.


Минус обозначает, что узел имеет под собой другие узлы и они в текущий момент показаны на экране. Узел с минусом можно свернуть, чтобы скрыть его выведенные в данный момент узлы-потомки.


Потомки текущего узла могут быть выведены на экран путем выполнения любого из следующих действий:


Щелкните по узлу для разворачивания или дважды для разворачивания всех.


Выберите в линейке инструментов Expand.


Выберите Navigator->Expand или Navigator->Expand All.
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Дерево можно сжать подобным образом, выполнив одно из следующих действий:


Щелкните по минусу для сжатия или дважды для сжатия всех.


Выберите в линейке инструментов Collapse или Collapse All.


Выберите Navigator->Collapse или Navigator->Collapse All.


Дополнительную информацию о навигации в Объектном Навигаторе см. в “Навигации” на стр. 12-15.





Иконка PL/SQL


Обозначает, что объект может иметь ассоциированный с ним PL/SQL, и имеет ли он в текущий момент определенный программный модуль. Чтобы выбрать этот узел, щелкните по иконке PL/SQL. Если узел представляет объект с возможностью его выбора, то щелчок выбирает также этот объект в своем редакторе. Чтобы вывести на экран редактор Program Unit с программным модулем объекта, дважды щелкните по иконке PL/SQL.


Нижеприведенный рисунок показывает два узла в дереве объектов. Оба представляют колонки. Заметьте отличие между этими иконками PL/SQL. Первый узел имеет ассоциированный с ним программный модуль PL/SQL. Второй может иметь ассоциированный с ним программный модуль, но в текущий момент не имеет.








Рисунок








Тип объекта и иконка редактора


Обозначает тип объекта или редактора, представляемого узлом; напр., узел, представляющий запрос, будет выводить иконку запроса, а узел заголовка Data Model будет выводить иконку редактора Data Model. Чтобы выбрать такой узел, щелкните по иконке объекта или редактора. Если узел представляет объект с возможностью его выбора и его редактор открыт (напр., редактор Layout), то щелчок выбирает также этот объект в своем редакторе. Для вывода на экран окна свойств объекта дважды щелкните по иконке его объекта. Для вывода редактора дважды щелкните по его иконке редактора.


Если вы не хотите, чтобы выводились иконки объектов, сделайте так, чтобы переключатель Show Object Icons в диалоговом окне Object Navigator Options стал неотмеченным. Заметьте, что если вы скроете иконки, то для получения доступа к окнам свойств (Tools->Properties) и к редакторам вам понадобится пользоваться меню Tools.


Стр. 12-7


Имя или заголовок объекта


Имя объекта, представляемого узлом или заголовочным узлом. Щелчок по имени или по заголовку выбирает этот узел. Если узел уже выбран, то один щелчок помещает его в режим редактирования и вы можете редактировать имя объекта (заголовки вы редактировать не можете). Щелчок вне объекта дезактивирует режим редактирования и обновляет отредактированное имя во всех соответствующих местах (напр., в разметке и в окне свойств объекта). Подобно этому, если вы где-либо еще измените имя объекта, оно автоматически будет обновлено в Объектном Навигаторе.


Примечание: Если имя в Объектном Навигаторе находится в режиме редактирования, но отредактировано где-то еще, то это имя в Объектном Навигаторе обновлено не будет. Имя в Объектном Навигаторе имеет приоритет и окончательное имя будет таким, какое будет в Объектном Навигаторе в момент выхода из режима редактирования.


Двойной щелчок по нижеследующим узлам заголовков создает новый узел, если заголовок в текущий момент не имеет под собой узлов:


Подсоединенные библиотеки (Attached Libraries)


Внешние запросы (External Queries)


Библиотеки (Libraries)


Программные модули (Program Units)


Отчеты (Reports)


Сохраненные программные модули (Stored Program Units)


Триггеры (Triggers)





Типы узлов





Узел может представлять одно из следующих:


заголовок   - 12 - 7


объект   - 12 - 10





Узлы заголовков


Узлы заголовков обозначают типы объектов отчета или свойства; напр., отчеты, кадры, шаблоны и т.д. Эти заголовки предшествуют узлам, представляющим действительные объекты отчета, и используются в навигации.


Нижеследующее представляет собой узлы заголовков в Объектном Навигаторе в том порядке, в котором они выводятся. Объясняются все действия, специфичные для этих узлов.


Узел заголовка�
Описание�
�
Anchor Information�
Дает список всех привязок (явных и неявных) для явно привязанного объекта.�
�
Attached Libraries�
Дает список библиотек, подсоединенных к отчету.
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�
Body�
Дает список всех объектов в страницах тела отчета. Этот узел выводится только в том случае, если в диалоговом окне Object Navigator Settings выбрано  View Layout by Structure.�
�
Built-in Packages�
Дает список всех доступных встроенных пакетов.�
�
Buttons�
Дает список всех объектов кнопок в отчете.�
�
Database Columns�
Дает список всех колонок, выбранных запросами отчета.�
�
Data Links�
Дает список всех связей данных в отчете.�
�
Database Objects�
Дает список пользователей базы данных и сохраненных программных модулей, библиотек, таблиц и представлений, которыми владеют эти пользователи.�
�
Data Model�
Дает список всех объектов модели данных в отчете. Может использоваться для получения доступа к редактору Data Model.�
�
Debug Actions�
Дает список действий отладки в текущем отчете.�
�
Dimension Repeating Frames�
Дает список повторяющихся кадров, имеющих отношения с родительским матричным объектом.�
�
External Boilerplate�
Дает список всех объектов внешних шаблонов в отчете.�
�
External Queries�
Дает список внешних запросов, открытых в текущем сеансе.�
�
Frequency <repeating frame name>�
Дает список объектов, частота которых такая же, как данного повторяющегося кадра.�
�
Fields�
Дает список всех полей в отчете.�
�
Formula Columns�
Дает список всех колонок формул в отчете.�
�
Frames�
Дает список всех кадров в отчете.�
�
Graphics Boilerplate�
Дает список всех объектов шаблонной графики в отчете.�
�
Groups�
Дает список всех групп в отчете.�
�
Header�
Дает список всех объектов на страницах заголовка отчета. Этот узел выводится только в том случае, если в диалоговом окне Object Navigator Settings выбрано  View Layout by Structure.
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�
Image Boilerplate�
Дает список всех объектов шаблонных статических изображений в отчете.�
�



Узел заголовка�
Описание�
�
Layout�
Дает список всех объектов разметки в отчете. Может использоваться для доступа к редактору разметки.�
�
Libraries�
Дает список внешних библиотек, открытых в текущем сеансе.�
�
Margin�
Дает список всех объектов в полях отчета. Этот узел выводится только в том случае, если в диалоговом окне Object Navigator Settings выбрано  View Layout by Structure.�
�
Matrices�
Дает список всех матричных объектов в отчете.�
�
OLE2 Objects�
Дает список всех объектов OLE2 в отчете.�
�
Oracle Graphics Documents�
Дает список всех документов Oracle Graphics в отчете.�
�
Parameter Form�
Дает список всех объектов формы параметров в отчете. Может также использоваться для доступа к редактору Parameter Form�
�
Placeholder Columns�
Дает список всех колонок знакоместа в отчете.�
�
Program Units�
Дает список всех программных модулей в отчете.�
�
Referenced By�
Дает список других программных модулей, которые обращаются к данному программному модулю.�
�
References�
Дает список других программных модулей, к которым обращается данный программный модуль.�
�
Repeating Frames�
Дает список всех повторяющихся кадров в отчете.�
�
Reports�
Дает список отчетов, открытых в данном сеансе. Может быть полностью развернут для показа всех объектов в этих отчетах.�
�
Report Triggers�
Дает список всех триггеров отчета в отчете.�
�
Specification�
Показывает спецификацию программного модуля.�
�
Stack�
Показывает все объекты в стеке Reports для текущего сеанса отладки.�
�
Summary Columns�
Дает список всех итоговых колонок в отчете.�
�
System Parameters�
Дает список системных параметров в отчете.�
�
Text Boilerplate�
Дает список всех объектов текста в отчете.
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�
Trailer�
Дает список всех объектов на страницах окончания отчета. Этот узел выводится только в том случае, если в диалоговом окне Object Navigator Settings выбрано  View Layout by Structure.�
�
User Parameters�
Дает список параметров в отчете, созданных пользователем.�
�



Узлы объектов


Узлы объектов представляют конкретные объекты, обнаруженные в открытых отчетах в течение текущего сеанса дизайнера; напр., F_1, M_GRPFR_Dept, B_Rectangle и т.д. Если вы выбираете узел объекта в Объектном Навигаторе, то этот объект также выбирается в соответствующем редакторе (напр., в редакторе Layout), если редактор уже открыт.





Иерархические представления





Объектный Навигатор предоставляет вам возможность проверить иерархию объектов отчета. Вы можете проверить:


иерархию данных   - 12 - 11


иерархию разметки   - 12 - 13


Ниже представлены модель данных и разметка для примерного отчета. Возвращайтесь к этому примеру во время дальнейших обсуждений.
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Иерархия данных


Группы и колонки в Объектном Навигаторе вы можете выводить на экран одним из следующих способов:


по структуре   - 12 - 11


по типу   - 12 - 12


Представление по структуре   Вы можете вывести группы и/или колонки в структуре иерархического дерева. Группы-потомки выводятся под своими группами-родителями. Колонки выводятся под теми группами, которым они принадлежат. Дерево полностью разворачивается и сворачивается, давая вам возможность проверить отношения на любом уровне. Группы одного уровня выводятся в алфавитном порядке.


Чтобы представить группы по структуре, в диалоговом окне Object Navigator Settings на закладке Groups выберите View by Structure. Чтобы представить колонки по структуре, на закладке Groups выберите Show Columns in Groups.


Приведенный ниже пример показывает дерево объектов модели данных, когда в Groups выбраны View by Structure и Show Columns in Groups.
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Представление по типу   Вы можете вывести группы и/или колонки по типу объекта. Иерархия не показывается.


Чтобы представить группы по типу, отмените в диалоговом окне Object Navigator Settings на закладке Groups выбор установки View by Structure. Чтобы представить колонки по типу, на закладке Groups отмените выбор установки Show Columns in Groups.


Приведенный ниже пример показывает дерево объектов модели данных, когда выбор View by Structure и Show Columns in Groups отменен.
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Иерархия разметки


Объекты разметки вы можете выводить на экран одним из следующих способов:


по структуре   - 12 - 13


по типу   - 12 - 14


Представление по структуре   Вы можете вывести объекты разметки в структуре иерархического дерева. Объекты выводятся под теми объектами, которым они принадлежат. Дерево полностью разворачивается и сворачивается, давая вам возможность проверить отношения на любом уровне. Группы одного уровня выводятся в алфавитном порядке.


Чтобы представить разметку по структуре, в диалоговом окне Object Navigator Settings на закладке Layout выберите View by Structure.


Приведенный ниже пример показывает разметку, когда выбрана View Layout by Structure.


Стр. 12-14
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Представление по типу   Вы можете вывести объекты разметки по типу объекта. Иерархия не показывается.


Чтобы представить разметку по типу, отмените в диалоговом окне Object Navigator Settings на закладке Layout выбор установки View by Structure.


Приведенный ниже пример показывает ту же разметку, когда выбор View Layout by Structure отменен.


Стр. 12-15








Рисунок











Навигация





Объектный Навигатор Oracle Reports заключает в себе свойства, которые дают вам возможность перемещения между узлами Объектного Навигатора, редакторами и объектами отчета:


навигация в Объектном Навигаторе   - 12 - 15


навигация к другим объектам отчета   12 - 17





Навигация в Объектном Навигаторе





Для помощи в навигации в Объектном Навигаторе Oracle Reports предоставляет следующие возможности:


разворачивание и сворачивание узлов   12 - 15


поиск в Объектном Навигаторе   - 12 - 16





Разворачивание и сворачивание узлов


Oracle Reports предоставляет несколько способов разворачивания и сворачивания узлов в Объектном Навигаторе, предоставляя вам возможность видеть настолько малую часть дерева объектов, насколько вы желаете.


Стр. 12-16


Для вывода потомков текущего узла выполните одно из нижеследующих действий:


Щелкните по плюсу.


Выберите на линейке инструментов инструмент Expand.


Для разворачивания дерева выберите опцию меню Navigator->Expand.


Для сворачивания потомков текущего узла выполните одно из нижеследующих действий:


Щелкните по минусу.


Выберите на линейке инструментов инструмент Collapse.


Выберите Navigator->Collapse.


Чтобы полностью развернуть все узлы-потомки текущего узла, выполните одно из нижеследующих действий:


Shift-щелкните по плюсу.


Выберите на линейке инструментов инструмент Expand All.


Выберите Navigator->Expand All.


Чтобы полностью свернуть все узлы-потомки текущего узла, выполните одно из нижеследующих действий:


Shift-щелкните по минусу.


Выберите на линейке инструментов инструмент Collapse All.


Выберите Navigator->Collapse All.


Правила:


Если разворачивается или сворачивается родительский узел, то под ним все узлы сохраняют развернутое или свернутое состояние независимо от действия, предпринятого над их родительским узлом. Например, предположим, что узел и все его подузлы в текущий момент развернуты. Этот узел сворачивается, затем разворачивается снова. Все его подузлы выводятся в прежнем развернутом состоянии. Чтобы свернуть узел, не сохраняя его предшествующего состояния, вам нужно свернуть все (напр., shift-щелкнуть по минусу).





Поиск в Объектном Навигаторе


Чтобы в Объектном Навигаторе отыскать конкретный узел, введите имя объекта в поле Find. Для направления поиска вверх или вниз по Объектному Навигатору выберите одну из иконок справа от поля Find.


В Объектном Навигаторе выделяется первое имя узла, соответствующее целевой цепочке. Если необходимо, разворачиваются все родительские узлы цели.


Правила:


Свойство поиска в Объектном Навигаторе нечувствительно к регистру букв.


Стр. 12-17


Навигация к другим объектам отчета





Для помощи в навигации среди объектов отчета Oracle Reports предоставляет следующие возможности:


быстрый доступ к редакторам   - 12 - 17


быстрый доступ к окнам свойств и ассоциированным PL/SQL   - 12 - 17





Доступ к редакторам


Если вы хотите получить доступ к редактору, который не открыт, иконизирован или просто скрыт позади других окон, то дважды щелкните по иконке соответствующего узла (напр., Data Model, Layout или Parameter Form). Фокус тогда переместится к этому окну.


Примечание: Если окно уже открыто, но в текущий момент невидимо, то вы можете также воспользоваться меню Windows, но не открытые редакторы в качестве вариантов меню выведены не будут.





Доступ к окнам свойств и ассоциированным PL/SQL


Чтобы получить доступ к окну свойств объекта отчета , перейдите к тому узлу, который представляет этот объект в Объектном Навигаторе, и дважды щелкните по иконке его типа. (Дополнительную информацию о различных частях узла см. в “Узлах” на стр. 12-5.) Выводится окно свойств для этого объекта.


Чтобы получить доступ к PL/SQL, ассоциированным с объектом отчета, перейдите к тому узлу, который представляет этот объект в Объектном Навигаторе, и дважды щелкните по его иконке PL/SQL. Это выведет на экран Program Unit Editor с уже загруженной и готовой к редактированию программой PL/SQL. Вы также можете выбрать узел и затем выбрать Tools->Program Unit Editor.
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