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Часть II



Внешние настройки





Глава 2



Установки по умолчанию



Установки по умолчанию в Oracle Reports создают объекты и определяют некоторые установки, поэтому вам этого делать не нужно. Без установок по умолчанию вам бы пришлось вручную создавать в своем отчете каждый объект и для каждой из установок объекта вводить значение. Об установках Oracle Reports по умолчанию вам нужно знать следующее:

установки по умолчанию модели данных   - 2 - 2

установки разметки по умолчанию   - 2 - 4

глобальные правила разметки по умолчанию   - 2 - 41

неявный алгоритм привязки   - 2 - 43

алгоритм условия печати   - 2 - 47

форма параметров по умолчанию   - 47
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Установки по умолчанию модели данных

Когда вы определяете данные для своего отчета, Oracle Reports может создавать для вас следующие объекты данных:

группы   - 2 - 2

колонки   - 2 - 2

параметры   - 2 - 3

Обстоятельства, при которых Oracle Reports создает эти объекты, описаны ниже.

Примечание: Запросы и связи (отношения родитель-потомок) по умолчанию никогда не создаются. Эти объекты вы всегда должны создавать сами.



Группы

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports создаст по одной группе на каждый созданный вами запрос.

Собственность   Группой будет владеть созданный вами запрос. В свою очередь, группа будет владеть всеми колонками, обнаруженными в списке SELECT этого запроса (напр., ENAME, EMPNO, SAL).

Упорядочение   Порядок групп определяет тот порядок по умолчанию, в котором колонки группы выводятся в разметке по умолчанию. Конкретнее, группа, находящаяся выше или слева от других групп, будет выводить свои колонки выше или слева от остальных (если две группы имеют одну и ту же координату х, то группа, находящаяся выше второй, в разметке по умолчанию разместится выше или слева от второй группы).

Примечание: Предыдущее утверждение верно только в том случае, если разметка отчета по умолчанию генерируется впервые. Добавление PL/SQL в форматируемые объекты, добавление привязок, изменение установок форматирования, перемещение объектов разметки и т.д. приведет к тому, что данные группы в выводе отчета будут располагаться в другом месте.

Установки:	Name: G_queryname

		Query: Q_queryname

		Filter... Type: None

		Все остальные поля пустые.

Колонки

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports создаст по одной колонке для каждого элемента в списке запроса SELECT.

Собственность   Колонки по умолчанию присваиваются группе по умолчанию для этого запроса.
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Упорядочение   Колонки выводятся в группе по умолчанию в том порядке, в котором колонки расположены в списке SELECT. (Например, если оператор SELECT select ename, empno, sal from emp, то ename выведется в группе по умолчанию над empno, а empno над sal.) Порядок колонок в группе по умолчанию определяет также тот порядок, в котором колонки выводятся в разметке по умолчанию (Например, используя вышеприведенный оператор SELECT, ename выведется в разметке по умолчанию выше или слева от empno, а empno выше или слева от sal.)

Примечание: Предыдущее утверждение верно только в том случае, если разметка отчета по умолчанию генерируется впервые. Добавление PL/SQL в форматируемые объекты, добавление привязок, изменение установок форматирования, перемещение объектов разметки и т.д. приведет к тому, что данные группы в выводе отчета будут располагаться в другом месте.

Если к запросу добавляются дополнительные колонки, то дополнительные колонки по умолчанию будут добавлены в конец списка колонок по умолчанию.

Установки:	Name: G_queryname

		Query: Q_queryname

		Filter... Type: None

		Все остальные поля пустые.

Параметры

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports будет создавать системные параметры (напр., DESTYPE) всякий раз при создании нового отчета. А также, Oracle Reports будет создавать по одному параметру для каждого обращения к связному параметру, которое вы производите в запросе. Он не будет создавать параметров в следующих случаях:

для обращения к связной колонке в вашем запросе

для лексического обращения, так как запрос не может анализировать без начального значения для лексического обращения

Собственность   Параметры не являются собственностью других объектов.

Установки

При создании нового параметра его установки по умолчанию следующие:

Имя�Тип данных�Длина��P_1�character�40��Стр. 2-4

Установки разметки по умолчанию

Данный раздел содержит следующие темы:

установки объектов по умолчанию   - 2 - 4

установки объектов по умолчанию для каждого стиля разметки  - 2 - 4

Примечание: Данная глава не дает этапов создания разметки по умолчанию. Дополнительную информацию см. в “Как
 
...
” в Главе 8 Building Reports Manual.



Установки объектов по умолчанию

Oracle Reports может создавать для вас любой из следующих объектов разметки:

кадры   - 2 - 4

повторяющиеся кадры   - 2 - 5

поля   - 2 - 5

шаблоны   - 2 - 5

привязки   - 2 - 5

матричные объекты   - 2 - 5

кнопки   - 2 - 5

Обстоятельства, при которых Oracle Reports создает эти объекты разметки, описаны далее в этой главе.

Концептуальный обзор установок объектов разметки по умолчанию находится ниже. Важно, однако, понять, что объекты разметки, генерируемые Oracle Reports, специфичны по стилям разметки (напр., для табуляционного и матричного отчетов создаются различные объекты разметки). Дополнительную информацию о том, какие точно объекты создаются для конкретного стиля разметки, см. в “Установках объектов по умолчанию для каждого стиля разметки” на стр. 2-6.

Примечание: Прочтение приведенного ниже введения поможет вам понять остальную часть этого раздела установок разметки по умолчанию.

Кадры

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports создаст один кадр для окружения всех объектов, принадлежащих группе (он называется M_groupname_GRPER), для окружения меток колонок (он называется M_groupname_HDR) и для окружения итогов (он называется M_groupname_FTR).

Собственность   Кадр принадлежит объекту, окружающему его (кадру или повторяющемуся кадру), если не указано иное.
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Повторяющиеся кадры

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports создаст один повторяющийся кадр для окружения всех полей, создаваемых для колонок группы (он называется R_groupname). Повторяющийся кадр печатает (срабатывает) один раз для каждой записи группы.

Собственность   Повторяющийся кадр принадлежит объекту, окружающему его (кадру или повторяющемуся кадру), если не указано иное.

Поля

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports создаст одно поле для каждой колонки, выбранной в диалоговом окне Default Layout (оно называется F_columnname).

Собственность   Поле принадлежит объекту, окружающему его, обычно повторяющемуся кадру, если только это не итоговое поле (в таком случае оно принадлежит кадру).

Шаблоны

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports создаст один объект шаблона для каждой метки, выбранной в диалоговом окне Default Layout (он называется В_columnname). А также, один объект шаблона иногда создается для каждого итога отчета. Дополнительную информацию об условиях, при которых для итогов генерируются шаблоны, см. в “Глобальных правилах разметки по умолчанию” на стр. 2-41.

Собственность   Объект шаблона принадлежит окружающему его объекту, если не указано иное.

Привязки

Создаваемые объекты/Обстоятельства   (Вспомните, что привязки бывают двух типов: явные и неявные. Объяснение этих терминов см. в глоссарии.) Oracle Reports во время выполнения будет создавать неявные привязки.

Собственность   Привязка принадлежит объекту-потомку, к которому она привязана.

Матричные объекты

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports будет создавать по одному матричному объекту для каждой пары пересекающихся перпендикулярных повторяющихся кадров. Матричный объект создается только для разметок со стилем Matrix.

Собственность   Матричный объект только определяет отношение между двумя повторяющимися кадрами: реально он ничья собственность и не владеет ничем.

Кнопки

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports создаст для вас объект кнопки, если вы выбрали колонку, содержащую или указывающую на объект мультимедиа (напр., звук или видео).

Собственность   Объект кнопки принадлежит окружающему его объекту, если не указано иное.
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Установки объектов по умолчанию для каждого стиля разметки

Данный раздел описывает объекты, создаваемые для каждого стиля разметки (т.е. табуляционного, почтовых наклеек, формы письма, главный/подчиненный и матричный). Рассматриваются следующие стили разметки:

табуляционный   - 2 - 6

почтовых наклеек   - 2 - 12

форма   - 2 - 15

формы письма   - 2 - 17

главный/подчиненный   - 2 - 20

матричный   - 2 - 27

Табуляционные отчеты

Данный раздел описывает требования к разметке, генерацию объектов и правила для стиля разметки табуляционного отчета.

Требования к табуляционному отчету

Требования к модели данных   В дереве групп все потомки высшей выбранной группы должны иметь одно и то же начальное направление повторения Repeat. Например, если высшая выбранная группа имеет повторение Across (поперек), то у ее потомков направление Repeat должно быть Across или Across/Down. А также, если высшая выбранная группа имеет повторение Down/Across, то у ее потомков направление Repeat должно быть Down или Down/Across. Если выбранная группа принадлежит более чем одному дереву, то высшая выбранная группа каждого дерева может иметь другое направление повторения.

Группа кросс-продукта выбираться не может.

Пример направления повторения

Предположим, что у вас есть отчет со следующими деревьями групп, и вы выбрали затененные группы.





Рисунок
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Если группа 1 имеет направление Repeat Across, то ее потомки (группы 2, 3 и 5 - даже если группа 4 не выбрана) должны иметь направление Repeat Across или Across/Down. Группа 6 может иметь любое направление Repeat, потому что она не имеет предков. Если ее Repeat Down, то ее потомки (группы 7 и 8) должны иметь направление Repeat или Down, или Down/Across; если она имеет повторение Across, то ее потомки должны иметь направление Across или Across/Down. И, наконец, группа 10 также может иметь любое направление Repeat, потому что она высшая выбранная группа в своем дереве.

Установки по умолчанию табуляционного отчета

Способ, которым производится установка значений по умолчанию для табуляционного отчета, зависит от количества групп, которые вы выберете в диалоговом окне Default Layout, и от отношений между этими группами. Поэтому данный раздел делится на два раздела:

установки по умолчаню для одной группы (т.е. когда выбрана только одна группа)

установки по умолчаню для нескольких групп (т.е. когда выбрано несколько групп)

Примечание: Этот раздел описывает установки по умолчанию только для отчетов с направлением вниз. Табуляционные отчеты Across - это переставленные отчеты Down. Дополнительную информацию о перестановке отчета см. в “Глобальных правилах разметки по умолчанию” на стр. 2-41.

Установки по умолчаню для одной группы

Данный раздел поделен на две части:

установки по умолчанию без итогов

установки по умолчанию с итогами

Табуляционные установки по умолчанию без итогов   Предположим, вы выбрали только одну группу, и эта группа владеет двумя колонками.

Генерируемые объекты: Если вы используете направление Repeat по умолчанию Down, то ваш редактор Layout будет содержать следующие объекты:

B_columnname�Для метки каждой колонки, выбранной в диалоговом окне Default Layout. В_  указывает, что это объект шаблона.��F_columnname�Для каждой колонки, выбранной в диалоговом окне Default Layout. F_ указывает, что это поле.��R_groupname�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. R_ указывает, что это повторяющийся кадр.��M_groupname_HDR�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. M_ указывает, что это кадр; HDR указывает, что это для информации заголовка (т.е. метки).

Стр. 2-8��M_groupname_ GRPFR�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. M_ указывает, что это кадр; GRPFR указывает, что это кадр группы. M_groupname_GRPFR используется для того, чтобы держать вместе все объекты этой группы.��Внешний вид:
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Уровни: Объекты могут находиться на уровень выше окружающих их объектов. Например:

Объекты шаблона и поля должны быть на уровень выше повторяющегося кадра, окружающего их.

Кадр заголовка, содержащий шаблонные метки для полей, должен быть на уровень ниже шаблона. Он также должен быть на уровень выше повторяющегося кадра, содержащего его.

Условия печати: У всех объектов Print Condition Type/Object устанавливается на Default/Anchoring, кроме M_groupname_GRPFR, у которого на All/Enclosing. Вспомните, что если установка по умолчанию имеет Default, то это значит, что Oracle Reports во время выполнения будет определять установку исходя из того, в каком стиле разметки находится объект, из установок объекта и установок объектов рядом с ним.

Табуляционные установки по умолчанию с итогами на уровне отчета   Предположим тот же сценарий, что и выше, только на этот раз имеется два итога на уровне отчета.

Генерируемые объекты: Кроме объектов, создаваемых для табуляционного отчета без итогов, генерируются еще следующие:

B_columnname�Для метки каждой выбранной в диалоговом окне Default Layout колонки и, если есть место, для меток итогов. Дополнительную информацию см. в “Правилах по итогам” на стр. 2-42.

Стр. 2-9��F_columnname�Для каждого итога на уровне отчета, который вы выбрали в диалоговом окне Default Layout.��M_groupname_ FTR�Для каждой группы, владеющей итогом на уровне отчета, выбранной в диалоговом окне Default Layout. М_ указывает, что это кадр; FTR указывает, что это кадр окончания. M_groupname_ FTR используется для защиты всех итоговых полей этой группы от перезаписи другими объектами в этом отчете.��Внешний вид:





Рисунок





Уровни: Объекты могут находиться на уровень выше окружающих их объектов. Например:

Объекты шаблона и поля должны быть на уровень выше повторяющегося кадра, окружающего их.

Кадр окончания, окружающий поля, должен быть на уровень ниже полей, которые он содержит. Он также должен быть на уровень выше кадра группы, который его содержит.

Условия печати: У всех объектов Print Condition Type/Object устанавливается на Default/Anchoring, кроме M_groupname_HDR, у которого на All/Enclosing.

Установки по умолчанию для нескольких групп

Данный раздел делится на две части:

установки по умолчанию для групп одного уровня

установки по умолчанию для групп родитель/потомок
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Табуляционные установки для групп одного уровня   Табуляционные отчеты, выполняемые с двумя или более группами на одном уровне, почти идентичны табуляционным отчетам, выполняемым с моделями главный/подчиненный. Если группы одного уровня имеют одного родителя (прямо или косвенно), то в разметке они располагаются бок о бок. Если группы одного уровня не имеют одного родителя, то объект, находящийся в иерархии групп выше, располагается в разметке над другими объектами групп. Последний случай проиллюстрирован ниже на схеме.





Рисунок





Табуляционные установки по умолчанию для групп родитель/потомок (с итогами на уровне отчета)   Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали только две группы, одна из которых родитель другой, и каждая группа владеет двумя колонками. Предположим также, что имеется четыре итога (см. рисунок ниже): два итога на уровне родителя, итоговые колонки в группе-потомке; и два итога на уровне отчета, где один суммирует колонку в группе-потомке, и один суммирует колонку в родительской группе.

Генерируемые объекты: Если вы используете направление Repeat по умолчанию Down, то ваш редактор Layout будет содержать следующие объекты:

B_columnname�Для метки каждой колонки, выбранной в диалоговом окне Default Layout, и, если есть место, для меток итогов. (Подробности см. в “Правилах по итогам” на стр. 2-42.)  В_ указывает, что это объект шаблона.��F_columnname�Для каждой колонки, выбранной в диалоговом окне Default Layout. F_ указывает, что это поле.��R_groupname�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. R_ указывает, что это повторяющийся кадр.

Стр. 2-11��M_groupname_HDR�Для каждой группы, для которой вы выбрали одну или более меток в диалоговом окне Default Layout. M_ указывает, что это кадр; HDR указывает, что это для информации заголовка (т.е. метки).��M_groupname_ GRPFR�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. (M_ указывает, что это кадр; GRPFR указывает, что это кадр группы. M_groupname_GRPFR используется для того, чтобы объекты этой группы не были перезаписаны другими объектами отчета.)��Внешний вид:





Рисунок





Уровни: В общем, если есть место для вывода кадра и повторяющегося кадра на одном и том же уровне (т.е. если они не перекрываются), то они будут выводиться на одном уровне. В табуляционном отчете с соотношением родитель/потомок кадры и повторяющиеся кадры-потомки перекрывают кадры и повторяющиеся кадры-родителей; поэтому объекты кадра и повторяющегося кадра-потомка всегда помещаются на уровень выше объектов родителя. И, наконец, все шаблоны и поля всегда помещаются на первом уровне.

Условия печати: Нижеприведенная схема иллюстрирует Условия Печати, присваиваемые каждому объекту, где:

AA�Означает Тип/Объект Всех/Привязка��DA�Означает Тип/Объект по Умолчанию/Привязка��LA�Означает Тип/Объект Последнего/Привязка��AE�Означает Тип/Объект Всех/Окружение��Стр. 2-11

Примечание: Когда установка в качестве значения по умолчанию имеет Default, то это означает, что Oracle Reports во время выполнения будет определять значение установки, основываясь на стиле разметки, в котором находится объект, на установках объекта и на установках объектов рядом с ним.





Рисунок





Правила: Ниже даны правила для табуляционных отчетов с моделями данных главный/подчиненный и control-break:

Кадры заголовка (HDR) и окончания (FTR) всегда имеют установку свойств Horizontal Sizing и Vertical Sizing на Fixed.

Повторяющийся кадр самого глубокого подчиненного имеет установку свойств Horizontal Sizing и Vertical Sizing на Fixed, если только он не содержит колонку с типом данных LONG, в этом случае его Vertical Sizing устанавливается на Expanding.

Все другие кадры и повторяющиеся кадры имеют свою Horizontal Sizing на Fixed, а Vertical Sizing на Expanding.

Табуляционные правила

В отчетах Across (поперек) по умолчанию никакие метки для итогов не выводятся.

Примечание: Дополнительную информацию о правилах по итогам и их меткам см. в “Глобальных правилах разметки по умолчанию” на стр. 2-41.



Отчеты - почтовые наклейки



Данный раздел описывает требования к разметке, генерацию объектов и правила для стиля разметки отчета почтовых наклеек.

Требования по отчету почтовых наклеек

Требования по модели данных   Вы можете использовать любой тип отношений данных.

Требования по разметке по умолчанию   В дереве групп все выбираемые вами группы должны быть одного уровня (т.е. без родительских групп и групп-потомков). Исключение - группа отчета; она воспринимается как группа того же уровня. В качестве примера допустимых и недопустимых выбранных групп см. рисунок, приведенный ниже.

Стр. 2-13
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Установки по умолчанию отчета почтовых наклеек

Этот раздел делится на два подраздела:

установки по умолчанию при одной группе (т.е. когда выбрана только одна группа)

установки по умолчанию при нескольких группах (т.е. когда выбрано несколько групп)

Примечание: Этот раздел описывает установки по умолчанию только для отчетов Down. Для других направлений Repeat разметка идентична, за исключением того, что повторяющийся кадр по умолчанию будет иметь соответствующее направление Print.

Установки по умолчанию при одной группе

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали только одну группу и эта группа владеет двумя колонками.

Генерируемые объекты: Если вы используете направление Repeat по умолчанию Down, то ваш редактор Layout будет содержать следующие объекты:

F_columnname�Для каждой колонки, выбранной вами в диалоговом окне Default Layout. F_ указывает, что это поле.��R_groupname�Для каждой группы, выбранной вами в диалоговом окне Default Layout. R_ указывает, что это повторяющийся кадр.��Стр. 2-14

Внешний вид:





Рисунок





Уровни: Объекты должны быть на уровень выше заключающих их в себе объектов. Например, поля должны быть на уровень выше повторяющегося кадра, заключающего их в себе.

Условия печати: Установка свойства Print Condition Type/Object для всех объектов Default/Anchoring.

Установки по умолчанию при нескольких группах

Отчеты почтовых наклеек, выполняемые с двумя или более выбранными группами одного уровня, почти идентичны тем, которые выполняются с только одной выбранной группой. Единственное отличие состоит в том, что разметка по умолчанию для первой группы выводится над второй. Как пример см. рисунок ниже.





Рисунок





Правила: Ниже даны правила для отчетов - почтовых наклеек при нескольких выбранных группах:

Oracle Reports для каждой выбранной группы создает объекты разметки по умолчанию следующим образом: 1) отыскивает нижнюю левую группу; перемещается по дереву вверх на один узел и рекурсивно проверяет условие нахождения на одном уровне иерархии. Например, предположим, что затененные группы на рисунке, приведенном ниже, это выбранные вами группы. В вашей разметке по умолчанию группа 5 будет выводиться над всеми другими группами, а группа 4 будет выводиться над группой 2.

Стр. 2-15
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Правила почтовых наклеек

В дереве групп все выбираемые вами группы должны быть одного уровня (т.е. без родительских групп и групп-потомков). Группа отчета является исключением.

Поле, созданное для колонки с типом данных LONG, имеет установку свойств Horizontal и Vertical Sizing на Fixed. В результате этого, если размер данных будет больше размера поля, то данные этого поля будут отсекаться.



Отчеты - формы



Данный раздел описывает требования к разметке, генерацию объектов и правила для стиля разметки отчета - формы.

Требования по отчету - форме

Требования по модели данных   Вы можете использовать любой тип отношений данных.

Требования по разметке по умолчанию   В дереве групп все выбираемые вами группы должны быть одного уровня. Исключение - группа отчета; она воспринимается как группа того же уровня.

Установки по умолчанию для отчета - формы

Этот раздел делится на два подраздела:

установки по умолчанию при одной группе

установки по умолчанию при нескольких группах

Примечание: Этот раздел описывает установки по умолчанию только для отчетов Down. Для других направлений Repeat разметка идентична, за исключением того, что повторяющийся кадр по умолчанию будет иметь соответствующее направление Print.

Установки по умолчанию при одной группе

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали только одну группу и эта группа владеет двумя колонками.

Генерируемые объекты: Если вы используете направление Repeat по умолчанию Down, то ваш редактор Layout будет содержать следующие объекты:

В_columnname�Для метки каждой колонки, выбранной вами в диалоговом окне Default Layout. В_ указывает, что это объект шаблона.

Стр. 2-16��F_columnname�Для каждой колонки, выбранной вами в диалоговом окне Default Layout. F_ указывает, что это поле.��R_groupname�Для каждой группы, выбранной вами в диалоговом окне Default Layout. R_ указывает, что это повторяющийся кадр.��Внешний вид:
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Уровни: Объекты должны быть на уровень выше заключающих их в себе объектов. Например, поля должны быть на уровень выше повторяющегося кадра, заключающего их в себе.

Условия печати: Установка свойства Print Condition Type/Object для всех объектов Default/Anchoring.

Установки по умолчанию при нескольких группах

Отчеты - формы, выполняемые с двумя или более выбранными группами одного уровня, почти идентичны тем, которые выполняются только с одной выбранной группой. Единственное отличие состоит в том, что разметка по умолчанию для первой группы выводится над второй. Как пример см. рисунок ниже.
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Стр. 2-17

Правила формы

Для обеспечения того, чтобы в каждой форме выпечатывался только один набор записей, установка Maximum Records per Page для каждого повторяющегося кадра 1. А также для повторяющегося кадра выбирается установка Page Break Before (но игнорируется для первой записи).

Если повторяющийся кадр владеет полем LONG (т.е. полем со свойством Source, установленным на тип данных LONG), то этот повторяющийся кадр имеет установку Horizontal Sizing на Fixed, а Vertical Sizing на Variable. В ином случае установка Vertical Sizing будет Fixed.

Если недостаточно места, чтобы поместить в конце строки и поле, и его метку, то они оба будут перенесены на следующую строку.



Отчеты формы письма



Данный раздел описывает требования к разметке, генерацию объектов и правила для стиля разметки отчета формы письма.

Требования по отчету формы письма

Требования по модели данных   Вы можете использовать любой тип отношений данных.

Требования по разметке по умолчанию   В дереве групп все выбираемые вами группы должны быть одного уровня. Исключение - группа отчета; она воспринимается как группа того же уровня.

Установки по умолчанию для отчета формы письма

Этот раздел делится на два подраздела:

установки по умолчанию при одной группе

установки по умолчанию при нескольких группах

Примечание: Этот раздел описывает установки по умолчанию только для отчетов Down. Отчеты формы письма Across являются перестановкой отчетов формы письма Down. Для других направлений Repeat разметка идентична, за исключением того, что повторяющийся кадр по умолчанию будет иметь соответствующее направление Print.

Установки по умолчанию при одной группе

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали только одну группу и эта группа владеет двумя колонками.

Генерируемые объекты: Если вы используете направление Repeat по умолчанию Down, то ваш редактор Layout будет содержать следующие объекты:

В_columnname�Для метки каждой колонки, выбранной вами в диалоговом окне Default Layout. В_ указывает, что это объект шаблона.��F_columnname�Для каждой колонки, выбранной вами в диалоговом окне Default Layout. F_ указывает, что это поле.

Стр. 2-18

В формах писем поля скрыты. Данные скрытого поля не появляются в том месте, в котором они расположены в редакторе; вместо этого его данные появляются там, где к скрытому полю производится обращение в связанном с ним объекте шаблона. (Связанный объект шаблона - это объект шаблона, созданный для группы, владеющей колонкой поля.) Для обращения к скрытому полю в связанном с этим полем объекте шаблона наберите &fieldname.��R_groupname�Для каждой группы, выбранной вами в диалоговом окне Default Layout. R_ указывает, что это повторяющийся кадр.��Примечание: Видимые в редакторе &fieldnames - это просто текст объекта шаблона. Во время выполнения там, где находится &fieldname, будет выводиться содержимое поля.

Внешний вид:





Рисунок





Уровни: Объекты должны быть на уровень выше заключающих их в себе объектов. Например, шаблоны и поля должны быть на уровень выше повторяющегося кадра, заключающего их в себе. В отчетах формы письма шаблон помещается на уровень выше скрытых полей. И скрытые поля, и шаблоны располагаются на уровнях выше заключающего их в себе повторяющегося кадра.

Условия печати: Установка свойства Print Condition Type/Object для всех объектов Default/Anchoring.

Стр. 2-19

Установки по умолчанию при нескольких группах

Отчеты формы письма, выполняемые с двумя или более выбранными группами одного уровня, почти идентичны тем, которые выполняются с только одной выбранной группой. Единственное отличие состоит в том, что разметка по умолчанию для первой группы выводится над второй. Как пример см. рисунок ниже.





Рисунок





Правила формы письма

Повторяющийся кадр должен заключать в себе его объект шаблона. Его свойство Maximum Records per Page установлено на 1, и выбрана установка Page Break Before (но для первого экземпляра игнорируется).

Ширина повторяющегося кадра - это ширина логической страницы минус поле; его длина - это длина обращений к полям (&fieldname) плюс немного еще, чтобы он мог окружить эти обращения.

К скрытым полям обращение может производиться только в объекте шаблона, и эти обращения должны быть в форме &fieldname.

Обращение к скрытому полю может быть в объекте шаблона, который не является собственностью повторяющегося кадра этого скрытого поля.

Скрытое поле может, но не обязательно, иметь то же Условие Печати, что и связанный с ним объект шаблона.

У скрытых полей Horizontal Sizing установлено на Variable, Vertical Sizing - на Fixed.

Параметры не становятся скрытыми полями. Для обращения к параметру создайте поле, имеющее в качестве источника этот параметр, затем обращайтесь к этому полю.

Стр. 2-20

Отчеты главный/подчиненный



Данный раздел описывает требования к разметке, генерацию объектов и правила для стиля разметки отчета главный/подчиненный.

Требования по отчету главный/подчиненный

Требования по модели данных   Вы можете использовать любой тип отношения данных.

Требования по разметке по умолчанию   Нельзя выбирать группу кросс-продукта. В дереве групп все потомки высшей выбранной группы должны иметь одно и то же начальное направление Repeat. Дополнительную информацию по этим требованиям см. в “Требованиях к табуляционному отчету” на стр. 2-6.

Установки по умолчанию для отчета главный/подчиненный

Этот раздел делится на два подраздела:

установки по умолчанию при одной группе

установки по умолчанию при нескольких группах

Примечание: Этот раздел описывает установки по умолчанию только для отчетов Down. Отчеты главный/ подчиненный Across являются перестановкой отчетов главный/подчиненный Down. Дополнительную информацию о том, как выполнять перестановку отчета, см. в “Глабальных правилах разметки по умолчанию” на стр. 2-41.

Установки по умолчанию при одной группе

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали только одну группу и эта группа владеет двумя колонками. Установки по умолчанию для этого типа отчета идентичны установкам для простого табуляционного отчета. Дополнительную информацию см. в “Табуляционных отчетах” на стр. 2-6.





Рисунок



Стр. 2-21

Установки по умолчанию при нескольких группах

Разметки отчета главный/подчиненный почти идентичны разметкам табуляционного отчета. Единственное отличие состоит в том, что если между двумя выбранными группами присутствует отношение родитель/потомок (связь), то родительская группа форматируется как отчет формы, а группа(ы) - потомки форматируются как табуляционный отчет. Например, родительская группа в табуляционном отчете : 

Deptno	в отчете главный/подчиненный выглядит так:		Deptno  Deptno

------

Deptno

Данный раздел поделен на четыре подраздела:

одно дерево групп с несколькими выбранными группами, все они одного уровня иерархии

несколько деревьев групп с несколькими выбранными группами, все они одного уровня иерархии

одно дерево групп с несколькими выбранными группами, некоторые из которых являются родителями других

несколько деревьев групп с несколькими выбранными группами, некоторые из которых являются родителями других

Одно дерево групп, все одного уровня   Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали две группы одного уровня, и каждая группа владеет двумя колонками. Установки по умолчанию для этого типа отчета идентичны установкам для табуляционного отчета с двумя группами. Дополнительную информацию см. в “Табуляционных отчетах” на стр. 2-6.
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Стр. 2-22



Несколько деревьев групп, все группы одного уровня   Предположим, что у вас есть два дерева групп, вы выбрали из каждого по две группы - все они одного уровня иерархии - и каждая группа владеет двумя колонками. Для примера см. рисунок ниже.





Рисунок





Установки по умолчанию для этого типа отчета идентичны установкам для табуляционного отчета с двумя группами. Дополнительную информацию см. в “Табуляционных отчетах” на стр. 2-6.

Стр. 2-23
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Одно дерево групп, родители и потомки   Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали три группы - одна из которых является родителем двух остальных - и каждая группа владеет двумя колонками. Как пример см. рисунок ниже.
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Стр. 2-24

Генерируемые объекты: Если вы используете направление Repeat по умолчанию Down, то ваш редактор Layout будет содержать следующие объекты:

B_columnname�Для метки каждой выбранной в диалоговом окне Default Layout колонки и, если есть место, для меток итогов. В_ указывает, что это объект шаблона.��F_columnname�Для каждой колонки, выбранной в диалоговом окне Default Layout. F_ указывает, что это поле.��R_groupname�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. R_ указывает, что это повторяющийся кадр.��M_groupname_ HDR�Для каждой группы, для которой вы выбрали одну или более меток в диалоговом окне Default Layout. M_ указывает, что это кадр; HDR указывает, что это для информации заголовка (т.е. метки).��M_groupname_ GRPFR�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. M_ указывает, что это кадр; GRPFR указывает, что это кадр группы. M_groupname_GRPFR используется для того, чтобы защитить все объекты этой группы от перезаписи другими объектами в этом отчете.��Внешний вид:





Рисунок
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Уровни: В общем, если есть место для вывода кадра и повторяющегося кадра на одном и том же уровне (т.е. если они не перекрываются), то они будут выводиться на одном уровне. В отчете главный/подчиненный кадры и повторяющиеся кадры групп-потомков перекрывают кадры и повторяющиеся кадры групп-родителей; поэтому кадры и повторяющиеся кадры потомка всегда помещаются на уровень выше кадров родителя. И, наконец, все шаблоны и поля всегда помещаются на первом уровне.

Условия печати: Установка свойства Print Condition Type/Object для всех объектов Default/Anchoring.

Несколько деревьев групп, родители и потомки (с итогами) Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали три группы - одна из которых является родителем двух остальных - и каждая группа владеет двумя колонками. Как пример см. рисунок ниже. Предположим также, что группа 1 владеет итогом, который суммирует поле в группе 2. 





Рисунок





Генерируемые объекты: В дополнение к тем, что создаются в отчете “Одно дерево групп, родители и потомки”, генерируются следующие объекты:

M_groupname_ FTR�Для каждой группы, владеющей итогом отчета, которую вы выбрали в диалоговом окне Default Layout. M_ указывает, что это кадр; FTR указывает, что это кадр окончания. M_groupname_ FTR используется для того, чтобы защитить все итоговые поля для этой группы от перезаписи другими объектами в этом отчете.��Стр. 2-26

Внешний вид:





Рисунок





Примечание: Если выбран родитель (напр., группа 1), то группы ее уровня иерархии (напр., группы 3 и 4) выводятся бок о бок друг с другом. Если не выбрано ни одного родителя, или если выбрана группа отчета, то группы одного уровня иерархии (напр., группы 1 и 2) выводятся одна над другой. (Самая верхняя левая группа одного уровня иерархии в дереве группы будет выведена над другими группами ее уровня иерархии.)

Уровни: Если для вывода кадров или повторяющихся кадров достаточно места на одном уровне (т.е. они не перекрываются), то они будут выводиться на одном уровне. В отчете главный/подчиненный кадры и повторяющиеся кадры групп-потомков перекрывают кадры и повторяющиеся кадры групп-родителей; поэтому кадры и повторяющиеся кадры потомка всегда помещаются на уровень выше кадров родителя. И, наконец, все шаблоны и поля всегда помещаются на первом уровне.

Условия печати: Установка свойства Print Condition Type/Object для всех объектов Default/Anchoring.
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Матричные отчеты



Данный раздел описывает требования к разметке, генерацию объектов и правила для стиля разметки матричного отчета.

Требования по матричному отчету

Требования по модели данных   Вы должны иметь матричную, вложенную матричную или матричную с разделителем модель данных. Модель данных должна иметь по меньшей мере четыре группы, одна из которых должна быть группой кросс-продукта. Дополнительную информацию см. в Building Reports Manual.

Примечание: Для моделей данных, требующих группы разделения, вы должны до создания группы кросс-продукта создать эту группу разделения. Если группа кросс-продукта уже существует, то удалите ее, создайте группу(ы) разделения, а затем создайте повторно группу кросс-продукта.

Матрицы и итоги   При создании итогов, которые будут появляться в матрице, итог должен принадлежать группе кросс-продукта и должен иметь определенный Product Order. Oracle Reports использует Product Order для определения того, где помещать поля для итогов в разметке. (Заметьте, что итоги, принадлежащие группе кросс-продукта, не могут иметь установку Reset At или Compute At на Page, или основываться на колонках, у которых такие установки.)

Требования к разметке по умолчанию   Вы должны выбрать группу кросс-продукта и по меньшей мере две группы внутри ее.

Установки по умолчанию матричного отчета

Данный раздел поделен на шесть подразделов:

установки матрицы по умолчанию без итогов

установки матрицы по умолчанию с итогами

установки вложенной матрицы по умолчанию без итогов

установки вложенной матрицы по умолчанию с итогами

установки матрицы с разделением по умолчанию без итогов

установки матрицы с разделением по умолчанию с итогами

Установки матрицы по умолчанию без итогов

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали группу кросс-продукта, две группы внутри ее и одну группу под ней. Предположим, что каждая группа содержит по одной колонке.

Генерируемые объекты: Ваш редактор Layout будет содержать следующие объекты:

B_columnname�Для метки каждой выбранной в диалоговом окне Default Layout колонки. (В_ указывает, что это объект шаблона.)��F_columnname�Для каждой колонки, выбранной в диалоговом окне Default Layout. (F_ указывает, что это поле.)

Стр. 2-28��R_groupname�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. (R_ указывает, что это повторяющийся кадр.)��M_groupname_ HDR�Для каждой группы, которую вы выбрали в диалоговом окне Default Layout. (M_ указывает, что это кадр; HDR указывает, что это заголовочный кадр. M_groupname_ HDR используется для защиты меток полей от перезаписи другими объектами в отчете.)��Х_groupname�Для каждой пары повторяющихся кадров, которые пересекаются для формирования матрицы. Умножая число размера поперек на число размера вниз, вы можете вычислить число создаваемых матричных объектов. В этом случае одна величина, идущая вниз, умноженная на одну величину, идущую поперек, производит один матричный объект.��Внешний вид:





Рисунок





Уровни: Объекты должны быть на уровень выше заключающих их объектов. Например, шаблоны и поля должны быть на уровень выше своего заключающего их в себе повторяющегося кадра. В матричных отчетах матричный объект должен быть на уровень выше повторяющихся кадров, с которыми он связан (т.е. повторяющихся кадров поперек/ вниз). Повторяющийся кадр поперек должен быть на уровень выше повторяющегося кадра вниз.
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Установки матрицы по умолчанию с итогами

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали группу кросс-продукта, две группы внутри ее (каждая из которых имеет по одной колонке), группу-потомок и три итоговые колонки. Одна итоговая колонка суммирует жалованье по отделу, одна суммирует жалованье по должности, и одна суммирует все жалованья по отчету.

Генерируемые объекты: Генерируются те же объекты, что и в матричном отчете без итогов, за исключением дополнительных полей и шаблонов для итоговых колонок.

Внешний вид:





Рисунок





Уровни: Уровни почти идентичны уровням в матричном отчете без итогов. Единственное отличие состоит в том, что поля и шаблоны для итоговых колонок будут находиться на уровень выше кадров и повторяющихся кадров, их содержащих.

Установки матрицы по умолчанию с итогом по группе-потомку

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали группу кросс-продукта, две группы внутри ее (каждая из которых имеет по одной колонке), и итог на уровне кросс-продукта группы-потомка. Группа-потомок не выбрана, потому что итог на уровне кросс-продукта является источником поля внутри матричного объекта.

Генерируемые объекты: Генерируемые объекты почти те же, что и в матричном отчете без итогов. Отличие состоит в отсутствии повторяющегося кадра для группы-потомка.
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Внешний вид:





Рисунок





Уровни: Уровни почти идентичны уровням в матричном отчете без итогов. Отличия состоят в том, что для группы-потомка повторяющийся кадр не генерируется (потому что она не выбрана).

Установки вложенной матрицы по умолчанию без итогов

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали группу кросс-продукта, три группы внутри ее (каждая из которых родитель одной из групп), и одну группу под ней. Предположим, что каждая группа содержит одну колонку.

Генерируемые объекты: Ваш редактор Layout будет содержать следующие объекты:

B_columnname�Для метки каждой выбранной в диалоговом окне Default Layout колонки. (В_ указывает, что это объект шаблона.)��F_columnname�Для каждой колонки, выбранной в диалоговом окне Default Layout. (F_ указывает, что это поле.)��R_groupname�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. (R_ указывает, что это повторяющийся кадр.)��



M_groupname_ HDR�Для каждой группы, которую вы выбрали в диалоговом окне Default Layout. (M_ указывает, что это кадр; HDR указывает, что это заголовочный кадр. M_groupname_ HDR используется для защиты меток полей от перезаписи другими объектами в отчете.)

Стр. 2-31��Х_groupname�Для каждой пары повторяющихся кадров, которые пересекаются для формирования матрицы. Умножая число величины поперек на число величины вниз, вы можете вычислить число создаваемых матричных объектов. В этом случае две величины, идущие вниз, умноженные на две величины, идущие поперек, производят два матричных объекта.��Внешний вид:





Рисунок





Уровни: Объекты должны быть на уровень выше заключающих их объектов. Например, шаблоны и поля должны быть на уровень выше своего заключающего их в себе повторяющегося кадра. В матричных отчетах матричный объект должен быть на уровень выше повторяющихся кадров, с которыми он связан (т.е. повторяющихся кадров поперек/ вниз). Самый глубоко вложенный матричный объект должен быть на уровень выше самого внешнего матричного объекта. Повторяющийся кадр потомка должен быть на уровень выше повторяющегося кадра родителя.

Установки вложенной матрицы по умолчанию с итогами

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали группу кросс-продукта, четыре группы внутри ее, и одну группу под ней. Предположим, что каждая группа содержит одну колонку.

Генерируемые объекты: Генерируемые объекты почти идентичны отчету с вложенной матрицей без итогов. Отличие состоит в том, что у вас два измерения, идущих поперек верха матрицы, а не одно. Следовательно, вы имеете два поперечных повторяющихся кадра вместо одного. Кроме того, для итогов генерируются поля и шаблоны.

Поля в разметке помещаются согласно позиции и Product Order своих исходных колонок в модели данных. Ниже дается список итогов (их номера соответствуют номерам в следующей схеме):
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1�Принадлежит группе кросс-продукта. Product Order: все возможные комбинации всех четырех групп (G_State, G_City, G_Dept, G_Job).��2�Принадлежит группе кросс-продукта. Product Order: G_State, G_Job, G_Dept��3�Принадлежит группе кросс-продукта. Product Order: G_Job, G_Dept��4�Принадлежит группе кросс-продукта. Product Order: G_Dept, G_State, G_City��5�Принадлежит группе кросс-продукта. Product Order: все возможные комбинации из G_State и G_Dept��6�Принадлежит группе кросс-продукта. Product Order: G_Dept��7�Принадлежит группе кросс-продукта. Product Order: G_State, G_City��8�Принадлежит группе кросс-продукта. Product Order: G_State��9�Принадлежит отчету. Так как этот итог не в матрице (т.е. принадлежит отчету), он не имеет Product Order.��Внешний вид:





Рисунок
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Уровни: Уровни идентичны уровням отчета с вложенной матрицей без итогов. Отличия только в полях и шаблонах, выводимых для итоговых колонок, дополнительном поперечном повторяющемся кадре и двух дополнительных матричных объектах.

Установки матрицы с разделением по умолчанию без итогов

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали группу кросс-продукта, группу - ее родителя, две группы внутри ее и одну группу под ней. Предположим, что каждая группа содержит одну колонку.

Генерируемые объекты: Ваш редактор Layout будет содержать следующие объекты:

B_columnname�Для метки каждой выбранной в диалоговом окне Default Layout колонки. (В_ указывает, что это объект шаблона.)��F_columnname�Для каждой колонки, выбранной в диалоговом окне Default Layout. (F_ указывает, что это поле.)��R_groupname�Для каждой группы, выбранной в диалоговом окне Default Layout. (R_ указывает, что это повторяющийся кадр.)��M_groupname_ HDR�Для каждой группы, которую вы выбрали в диалоговом окне Default Layout. (M_ указывает, что это кадр; HDR указывает, что это заголовочный кадр. M_groupname_ HDR используется для защиты меток полей от перезаписи другими объектами в отчете.)��Х_groupname�Для каждой пары повторяющихся кадров, которые пересекаются для формирования матрицы. Умножая число величины поперек на число величины вниз, вы можете вычислить число создаваемых матричных объектов. В этом случае две величины, идущие вниз, умноженные на две величины, идущие поперек, производят два матричных объекта.��Стр. 2-34

Внешний вид:





Рисунок





Уровни: Объекты должны быть на уровень выше заключающих их объектов. Например, шаблоны и поля должны быть на уровень выше своего заключающего их в себе повторяющегося кадра. В матричных отчетах матричный объект должен быть на уровень выше повторяющихся кадров, с которыми он связан (т.е. повторяющихся кадров поперек/ вниз). Повторяющийся кадр поперек должен быть на уровень выше повторяющегося кадра вниз.

Установки матрицы с разделением по умолчанию с итогами

Предположим, что у вас только одно дерево групп, вы выбрали группу кросс-продукта, группу - ее родителя, две группы внутри ее, одну группу под ней и три итоговые колонки. Одна итоговая колонка суммирует жалованье по отделу, одна суммирует жалованье по должности, и одна суммирует все жалованья по году.

Генерируемые объекты: Генерируются те же объекты, что и в матричном отчете с разделением без итогов, за исключением дополнительных полей и шаблонов для итоговых колонок.
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Внешний вид:





Рисунок





Уровни: Уровни идентичны уровням матричного отчета с разделением без итогов. Отличие только в полях и шаблонах, выводимых на Уровне 0 для итоговых колонок.

Ограничения для матриц

Группа кросс-продукта не может содержать другую группу кросс-продукта (т.е. группы кросс-продукта не могут вкладываться друг в друга).

Группа кросс-продукта должна иметь группу-потомка. Группа кросс-продукта содержит измерения матрицы и ее потомок нужен для заполнения измерений данными. Без потомка модель данных не имеет смысла.

Группа кросс-продукта не может иметь на себе фильтра.

Группа кросс-продукта не может содержать колонку знакоместа.

Группа кросс-продукта должна содержать по меньшей мере две группы измерений. Матрица требует по меньшей мере два измерения (одно поперек и одно вниз), поэтому кросс-продукт должен содержать по меньшей мере две группы.
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В многозапросных моделях данных вам понадобится более двух запросов, потому что для измерений поперек и вниз требуются отдельные запросы. Вам понадобится по меньшей мере два запроса, потому что группы измерений из одного и того жа запроса должны иметь повторяющиеся кадры с одним и тем же направлением Print Direction. Следовательно, если у вас не будет в группе кросс-продукта двух или более запросов, то все ваши измерения должны быть или вниз, или поперек, что не будет иметь никакого смысла. Кроме присутствия отдельных запросов для измерений, данные для ячеек матрицы также должны выбираться отдельным запросом.

Например, в модели данных, показанной ниже, один запрос (Q_YrD) выбирает значения для измерений вниз (год и отдел), а один запрос (Q_Job) выбирает значения для измерения поперек (должность). Еще один запрос (Q_Sum) выбирает данные для ячеек матрицы. В этом случае было бы недопустимо иметь для YEAR, DEPTNO и JOB только один запрос. Кроме того, было бы недопустимо получить SAL, выбранный посредством Q_YrD или Q_Job.





Рисунок





Для многозапросных моделей данных с группами кросс-продукта применяются следующие правила:

Вы не можете создавать связи между группами кросс-продукта или их содержимым.
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Вы не можете создавать связи между потомками групп кросс-продукта и запросами, группы которых содержатся в группах кросс-продукта. Это создало бы циклическую зависимость.

Вы не можете создавать связи между потомками групп кросс-продукта и запросами, группы которых являются родителями групп кросс-продукта. Это создало бы циклическую зависимость.

Вы не можете создавать прямую связь между группой измерения (группой внутри группы кросс-продукта) и чем-либо вне группы кросс-продукта. Все связи, выходящие вовне группы кросс-продукта, происходят от группы кросс-продукта.

Вы не можете создавать связь группы кросс-продукта с ее родителем или одной из ее групп измерения.

Если у вас многозапросная модель данных, то все группы запроса должны быть или внутри, или снаружи группы кросс-продукта. У вас не может быть нескольких групп запроса внутри и нескольких снаружи группы кросс-продукта. (Заметьте, что в однозапросных моделях данных запрос может иметь несколько своих групп внутри и несколько снаружи группы кросс-продукта.)

Матричные объекты ни к чему не могут быть привязаны (т.е. они не могут быть объектом-родителем или объектом-потомком для привязки).

Создавая объекты разметки для матричного отчета, вам нужно быть осторожным при их размещении. Вам нужно размещать объекты так, чтобы было понятно, где вы хотите их выводить. На нижеприведенной схеме объекты В_1, В_2, В_3, В_4 и В_5 размещаются двусмысленно. Oracle Reports  не сможет определить, должны ли эти объекты выводиться бок о бок, выше или ниже ближайшего повторяющегося кадра. Например, невозможно сказать, должен ли В_3 выводиться ниже или справа от R_D_2. Такая разметка, какая приведена ниже, приведет к непредсказуемым результатам.





Рисунок
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На нижеприведенной схеме объекты В_1, В_2, В_3, В_4 и В_5 размещаются правильно. Для Oracle Reports понятно где должны выводиться эти объекты по отношению к повторяющимся кадрам.





Рисунок





Примечание: Если объекты в вышеприведенной разметке имели размеры Expand и Variable, и выросли так, что что их позиция стала двусмысленной, то при выполнении отчета будет вызвано состояние ошибки. Например, если объект В_2 вырос горизонтально за пределы правого края R_A_2, то будет вызвано состояние ошибки. Подобным же образом, объект, привязанный к В_2, также должен будет иметь возможность уместиться в границах, определенных R_A_2.

Хотя вы можете иметь матрицы с вложенными измерениями (т.е. отчет с вложенной матрицей), одна матрица не может полностью содержать другую. Например, нижеприведенная разметка недопустима и при выполнении приведет к ошибке:
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Объекты разметки, которые вы хотите вывести внутри матрицы, должны полностью находиться в окантовке, определенной самыми внешними повторяющимися кадрами для этой матрицы. На нижеприведенной схеме объект В_1 при выполнении отчета вызовет ошибку. Объект В_2 ошибку не вызовет.
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Следующие области в матричной разметке могут содержать только объекты с фиксированными размерами:

метки заголовка (показаны на схеме ниже как 1)

области итогов (показаны на схеме ниже как 2)

заголовок (показан на схеме ниже как 3)
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У содержимого ячейки матрицы (напр., повторяющегося кадра и/или поля) размер Vertical Sizing может быть переменным (т.е. Variable, Expand или Contract). Ее размер Horizontal Sizing переменным быть не может.
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Если вы хотите, чтобы объект разметки выводился полностью вне пределов матрицы, то вам нужно создать вокруг матрицы кадр и поместить объект вне этого кадра. Это гарантирует вам то, что матрица не перезапишет этот объект.

На матричный объект, его повторяющиеся кадры измерений или на поля и повторяющиеся кадры внутри ее вы можете наложить рамку, как это вы делали бы для любого другого объекта. Но ширина будет всегда минимально возможной. Вы не можете расширять рамку из-за близости объектов в матричной разметке.

Если группа источника повторяющегося кадра - группа измерения (т.е. группа внутри группы кросс-продукта), то этот повторяющийся кадр должен размещаться внутри повторяющегося(ихся) кадра(ов) предков его группы-источника (если таковые есть). Например, в модели данных, показанной ниже, повторяющийся кадр с группой-источником G_Dept должен быть помещен внутри повторяющегося кадра с группой-источником G_Year.
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Глобальные правила разметки по умолчанию



Если не указано иное, то установки группы с направлением Repeat Across по умолчанию назначаются такими же, как и группы направлением Repeat Down, за исключением того, что производится перестановка формата по умолчанию. Чтобы быстро определить установки по умолчанию для поперечной группы, сделайте следующее:

Начертите для этой группы на просвечивающейся бумаге разметку вниз.

Переверните страницу, как вы переворачиваете страницу в книге.

Поверните страницу против часовой стрелки на 90 градусов.

В отчетах формы письма все поля по умолчанию скрыты и установка Horizontal Sizing у них Variable, a Vertical Sizing - Fixed. В отчетах - почтовых наклейках у всех полей по умолчанию Horizontal и Vertical Sizing Fixed. Во всех остальных отчетах (табуляционном, формы, главном/подчиненном и матричном) Horizontal и Vertical Sizing у этих полей Fixed. Единственное исключение из этого правила изложено в следующем правиле.

Если в диалоговом окне Default Layout вы выбрали одну из следующих колонок:

колонку CHAR и в диалоговом окне Default Layout уменьшаете размер Width

колонку LONG

то для табуляционного, формы, главного/подчиненного и матричного отчетов Oracle Reports сделает следующее: создаст поле по умолчанию с Horizontal Sizing Fixed и Vertical Sizing Variable. В результате этого в таком поле данные будут выводиться полностью, не отсекаясь, с переносом на уровне слова любых данных на следующую строку.

Предупреждение: Для отчетов формы письма и почтовых наклеек Oracle Reports создаст поле по умолчанию с Horizontal и Vertical Sizing Fixed. В результате этого, если размер данных будет больше, чем размер поля, данные этого поля будут отсекаться.

Если вы приводите разметку к установкам по умолчанию и одно или более полей имеют установку Horizontal или Vertical Sizing Variable, то для отчетов Down Oracle Reports сделает следующее:

создаст кадр с именем M_groupname_EXP с шириной, равной ширине повторяющегося кадра, владеющего полем с переменным размером, и длиной в одно поле

разместит этот кадр вокруг поля с переменной шириной и любых других полей, находящихся справа или слева от него
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Он это делает для обеспечения того, чтобы все поля справа и слева от поля Variable начинали печатать “на той же строке”, даже если поле Variable может занимать несколько строк.

Примечание: Для отчетов Across для этого правила сделайте перестановку.

Установка Print Condition Type/Object для всех полей и шаблонов Default/Anchoring, кроме случая матриц. (То есть, оно примет Print Condition от кадра или повторяющегося кадра, который им владеет.)

Итоги, принадлежащие отчету, а не группе, разрешаются во всех стилях разметки отчетов. Они форматируются следующим образом:

Если стиль разметки форма, форма письма или почтовая наклейка, то итог - колонка отчета. Колонка отчета форматируется так же, как и любая другая колонка базы данных для этого стиля отчета.

Если стиль разметки табуляционный, главный/подчиненный или матричный, и колонка, по которой выполняется суммирование, не выбрана, то итог - колонка отчета. (Она форматируется так же, как описано в подпункте выше.) В ином случае итог - это итог отчета. Он форматируется с выравниванием по левому краю в конце отчета с меткой слева от поля (если есть место).

Следующие правила применяются только для табуляционного, главного/ подчиненного или матричного отчетов.

Если итоговая колонка не выбрана, то установки итога по умолчанию такие же, как у колонки базы данных. В ином случае, установки у итога такие же, как у итогов (т.е. выводимых в кадрах M_groupname_FTR).
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Oracle Reports помещает по одному типу итога на строку в следующем порядке:

SUM

AVERAGE

MINIMUM

MAXIMUM

COUNT

FIRST

LAST

% OF TOTAL

STANDARD DEVIATION

VARIANCE

Метка итога будет выводиться слева в кадре группы окончания (M_groupname_FTR). Если для полной метки нет места, то метка будет усечена.



Неявный алгоритм привязки



Данный раздел описывает алгоритм, который Oracle Reports использует для создания неявной привязки во время выполнения. Этот алгоритм одинаков для областей заголовка, тела и окончания. Алгоритм полей немного отличается.



Алгоритм заголовка/тела/окончания



Определяем, какие объекты не полностью окружены повторяющимся кадром кадра (прямо или косвенно), или явно привязаны к объекту, окруженному кадром или повторяющимся кадром (прямо или косвенно). Эти объекты мы будем называть объектами Типа А. (Объекты Типа А - это обычно кадры групп, повторяющиеся кадры, другие объекты, создаваемые вами, не являющиеся собственностью кадра или повторяющегося кадра и т.д..)

Объект считается окруженным другим объектом только в том случае, если истинно все из нижеследующего:

Оба объекта принадлежат одной и той же области (Тело, Поле, Заголовок или Окончание).

Самый внешний из двух объектов является кадром или повторяющимся кадром.

Самый внешний из двух объектов находится позади другого объекта.
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Самый внутренний из двух объектов полностью лежит в границах другого объекта.

Определяем все объекты-потомки кадра или повторяющегося кадра (это объекты не Типа А). Такие объекты мы будем называть объектами Типа В.

Для объектов Типа А и Типа В выполним независимо следующие процедуры:

Найдем все объекты одного и того же типа (напр., Типа А), которые расположены на одном уровне.

Определим, которые из этих объектов имеют потенциальную возможность “толкать” другие объекты этого типа. Объект имеет потенциальную возможность “толкать" объект этого типа, если установки Horizontal и/или Vertical Sizing у них Variable или Expand, а второй объект находится у него на “пути толкания” (т.е. в области, в которой они могут расти). А также, повторяющийся кадр с установкой Horizontal и/или Vertical Sizing Fixed или Contract, у которого “путь толкания” - его направление Repeat.

Создаем пары объектов, найденных в п. 3.2. Каждая пара должна содержать толкача (т.е. объект, который будет расти) и толкаемого (т.е. объект, который будут толкать). При создании этих пар толкаемый объект не может быть потомком или явной привязкой - такие объекты игнорируются.

Идем по циклу. Для каждой пары определяем расстояние “пути толкания” между толкачом и толкаемым. Потом отыскиваем пару с самым коротким расстоянием. Наконец, создаем неявную привязку между этими двумя объектами, используя следующий алгоритм:

Если направление “пути толкания” Down, то привязываем 0% верха толкаемого объекта к 0% низа объекта-толкача.

Если направление “пути толкания” Across, то привязываем 0% левого края толкаемого объекта к 0% правого края объекта-толкача.

Эта пара теперь воспринимается как один объект и цикл продолжается до тех пор, пока или все объекты не будут иметь одну привязку, или ничто не будет толкать оставшиеся не привязанные объекты.

Для каждого оставшегося непривязанного объекта создаем неявную привязку от верхнего левого угла объекта к верхнему левому углу области (заголовка, тела, окончания).

Переходим к следующему уровню и выполняем эту процедуру начиная с пункта 1.
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Правила:

Если объект находится на “пути толкания” двух других объектов и является равноотстоящим от двух других объектов, то неявная привязка этого объекта может изменяться от выполнения к выполнению отчета. Например, нижеприведенная схема показывает два случая, когда это может произойти:
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В первом случае M_Sums находится на “пути толкания” как B_Text1, так и R_Ename. Так как M_Sums равноотстоит от B_Text1 и R_Ename, обычный критерий Oracle Reports (кратчайшее расстояние) для определения неявных привязок в этом случае не работает. Следовательно, Oracle Reports во время выполнения на случайной основе будет создавать неявную привязку между M_Sums и B_Text1 или R_Ename. Во избежание такого поведения вы можете создать явную привязку между M_Sums и B_Text1 или R_Ename.

Во втором случае B_Text3 находится на “пути толкания” M_Emp. Так как нижние края M_Emp и B_Text3 виртуально находятся в одной и той же позиции, то Oracle Reports не может определить, привязывать ли неявно B_Text3 к M_Emp или к R_Mgr. Следовательно, во время выполнения Oracle Reports создаст на случайной основе неявную привязку между B_Text3 и M_Emp или R_Mgr. Во избежание такого поведения вы можете создать явную привязку от B_Text3 к одному из этих объектов или удалить явную привязку между R_Ename и B_Text2. Удаление явной привязки заставит Oracle Reports воспринимать R_Mgr как потомка M_Emp и, таким образом, между B_Text3 и M_Emp всегда будет создаваться неявная привязка.

(Заметьте, что со Случаем 2 наиболее вероятно встретиться в символьном режиме, где края объектов в редакторе Layout часто перекрываются.)



Алгоритм полей



Создаем неявные привязки для всех объектов Типа В этой области, используя алгоритм заголовка/тела/окончания. Но для каждого объекта Типа А создаем неявную привязку от левого верхнего угла объекта к верхнему левому углу поля. Ни один объект Типа А не будет неявно привязан к другому объекту Типа А. (Это гарантирует, что объекты Типа А со страницы выталкиваться не будут. Однако, они могут быть перезаписаны другим объектом Типа А, если они находятся на одном и том же уровне.)

Стр. 2-47

Алгоритм условия печати



Данный раздел описывает алгоритм, который Oracle Reports использует для определения Условия Печати объекта во время выполнения. Этот алгоритм одинаков для областей заголовка, тела и окончания.



Алгоритм заголовка/полей/тела/окончания



Если вы указали для объекта Print Condition, то Oracle Reports использует это условие.

Если Print Condition Type вы указали *Default, то Oracle Reports устанавливает его или на *First, или на *Last. Если объект - неявная или явная привязка, и у его родителя Print Condition Type установлен на All, All but First или All but Last, то Oracle Reports установит его на *First или Enclosing. Если объект является потомком неявной или явной привязки, и у его родителя иной Print Condition Type, то Oracle Reports устанавливает его на *Last. В иных случаях для объектов, неявно привязанных к области (заголовка, тела или окончания), Oracle Reports установит его на *First.



Форма параметров по умолчанию



Установки объектов по умолчанию



Когда вы создаете для своего отчета Форму Параметров во время выполнения по умолчанию, Oracle Reports создаст для вас следующие объекты формы параметров:

поля по умолчанию

шаблоны по умолчанию

Обстоятельства, при которых Oracle Reports создает эти объекты, описываются ниже.

Поля

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports создаст по одному полю для каждого параметра, выбранного в диалоговом окне Default Parameter Form (оно называется F_parametername).

Собственность   Поле не принадлежит другим объектам формы параметров.
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Упорядочение   Поля будут выводиться в том порядке, в каком располагаются параметры в диалоговом окне Default Parameter Form. Диалоговое окно упорядочивает параметры следующим образом: сначала располагаются параметры по умолчанию в следующем порядке - DESTYPE, DESNAME, DESFORMAT, COPIES, CURRENCY, THOUSANDS, DECIMAL, затем располагаются параметры, созданные пользователем, в том порядке, в каком они расставлены в окне свойств Parameter. (Конкретнее, поля параметр
ов
, созданн
ых
 пользователем, находящ
и
е
ся выше или слева от других параметров, созданных пользователем, будут расположены выше других (если два параметра имеют одну и ту же координату х, то параметр, находящийся выше другого параметра, в диалоговом окне Default Parameter Form будет располагаться выше другого параметра).

Установки: 		Name: F_parametername

Datatype: Тип данных в окне свойств Parameter

Source: Источник в окне свойств Parameter

Шаблоны

Создаваемые объекты/Обстоятельства   Oracle Reports создаст по одному объекту шаблона для каждой метки, выбранной в диалоговом окне Default Parameter Form (он называется B_parametername).

Собственность   Шаблон не принадлежит другим объектам формы параметров.

Установки		Name: B_parametername

Type: Тип данных в окне свойств Parameter
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