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Глава 7








Редактор разметки








Редактор Layout предоставляет вам возможность создавать и редактировать разметку вашего отчета. О редакторе Layout вы должны знать следующее:


определение и назначение   - 7 - 2


доступ   - 7 - 3


компоненты   - 7 - 3


всплывающее меню   - 7 - 18


навигация   - 7 - 20


поля   - 7 - 21
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Определение и назначение





Редактор Layout - это рабочая область, в которой вы определяете формат вывода вашего отчета. Для этого вы определяете и модифицируете объекты разметки (кадры, повторяющиеся кадры, поля, шаблоны, привязки и объекты Oracle Graphics). Дополнительную информацию см. в “Свойствах разметки” на стр. 8-1.


Когда вы выполняете отчет, Oracle Reports в качестве шаблона для вывода отчета использует редактор Layout. Этот шаблон будет расти или сокращаться в зависимости от извлеченных данных и логики PL/SQL, присвоенной объектам разметки.


Нижеприведенный рисунок показывает пример разметки отчета в редакторе Layout.








Рисунок








Стр. 7-3


Доступ





Для получения доступа к редактору Layout есть несколько способов:


Выберите Tools->Default Layout. После того, как Oracle Reports построит для вас объекты, вы попадаете в редактор Layout, чтобы посмотреть результаты установок по умолчанию.


Выберите Tools->Layout Editor.


Из меню Windows выберите окно с находящимся в нем редактором Layout.


В Объектном Навигаторе дважды щелкните по иконке узла Layout.





Компоненты


Редактор Layout имеет следующие компоненты:


область рисования   - 7 - 3


линейка инструментов   - 7 - 7


палитра инструментов   - 7 - 7


статусная строка    - 7 - 17





Область рисования





Область рисования - это область, в которой вы создаете, модифицируете, располагаете или удаляете объекты, одновременно видя их графическое представление на экране. Объекты имеют свои размеры, относительные позиции, шаблонные заполнения, цвета и шрифты, графически представленные в редакторе. Чтобы увидеть установки объекта, вы должны открыть его окно свойств, дважды щелкнув по объекту. Область рисования состоит из следующего:


объекты   - 7 - 3


области   - 7 - 4


линейки   - 7 - 6


сетка   - 7 - 6


Объекты


Объекты разметки, которые вы можете создавать в области рисования, включают в себя кадры, повторяющиеся кадры, поля, шаблоны, привязки, кнопки, объекты OLE2 и объекты Oracle Graphics. Дополнительную информацию см. в “Свойствах разметки” на стр. 8-1.
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Графические представления (или иконки) в редакторе указывают тип представляемого объекта, а в некоторых случаях и его установки. Нижеприведенный рисунок иллюстрирует значение этих иконок в редакторе.








Рисунок








Пояснения к рисунку:


Frame - Кадр


Matrix Cell - Ячейка матрицы


Field - Поле


Anchor - Привязка


Repeating Frame - Повторяющийся кадр


Down - Вниз


Across - Поперек


Down/Across - Вниз/Поперек


Across/Down - Поперек/Вниз


Page Break Before - Разделитель страниц перед


Page Break After - Разделитель страниц после


Page Protect - Защита страницы


Keep with Anchoring Object - Держаться привязанного объекта


Sizing - Изменение размеров


Vertical - По вертикали


Horizontal - По горизонтали


Expanding - Увеличиваемый


Contracting - Уменьшаемый


Variable - Переменный





Области разметки отчета


В редакторе Layout есть три области отчета:


заголовок


тело/поле


окончание


Области отчета иллюстрируются на следующем рисунке и описываются ниже.
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Рисунок








Заголовок


Страницы заголовка отчета выводятся один раз в начале каждого отчета в наборе из нескольких страниц. Они могут содержать текст, графику, данные и вычисления.


Тело/поля


Страницы тела/полей выводятся между страницами заголовка и окончания и являются основной частью отчета. Каждая физическая страница в этом разделе состоит из тела и полей.


Тело содержит большую часть текста, графики, данных и вычислений отчета.


Верхнее и нижнее поля не выводятся странице до тех пор, пока не будут сформатированы все данные в теле. Поле может включать текст, графику, номера страниц, итоги по странице и общие итоги. Размер поля по умолчанию по полдюйма для верхнего и нижнего полей, и ноль для левого и правого полей. Дополнительную информацию о полях см. в “Полях” на стр. 7-21.
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Окончание


Страницы окончания отчета выводятся один раз в конце каждого отчета в наборе из нескольких страниц. Они могут содержать текст, графику, данные и вычисления.


Линейки


Линейки располагаются по левому и верхнему краям области рисования. Линейки показываются при вызове редактор Layout. Чтобы их скрыть, отмените в меню View опцию Rulers.


Единицы измерения   В диалоговом окне Ruler Settings вы можете установить единицу измерения линейки на любое из следующего:


дюймы


сантиметры


пункты


символьные ячейки


Если вы в глобальных свойствах (Global Properties) измените для отчета единицу измерения, то для соответствия отразить Unit of Measurement единицы линеек будут обновлены. Если вы в диалоговом окне Character Mode Settings выберете Use Character Units, то единицы измерения линейки изменятся на символьные ячейки.


Маркеры  Для отслеживания местонахождения курсора в области рисования вдоль обеих линеек перемещаются маркеры. Линейки прокручиваются вместе с областью рисования. Более того, если вы увеличите часть области рисования, то линейки для отображения увеличения укрупняются.


Направляющие линеек   Направляющие линеек предоставляют вам точку пересечения для создания и модификации объектов. Для создания направляющей щелкните по одной из линеек и перетащитесь в область рисования.


Примечание: Чтобы скрыть линейки и направляющие линеек, отмените выбор опций Rulers и Ruler Guids в меню View. Чтобы показать линейки и направляющие линеек, выберите эти опции меню.


Сетка


Внутри области рисования имеется сетка, предназначение которой - помочь вам при расположении объектов в области рисования.


Линии сетки   Сетка чертится во взаимосвязи с линейками. В диалоговом окне Ruler Settings вы указываете интервал, с которым линии сетки выводятся на единицу линейки. Например, если у вас единица дюймы, а Grid Spacing 0.5, то выводиться будет по одной линии сетки на каждые полдюйма линейки.
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Линейка инструментов





Линейка инструментов в редакторе Layout содержит следующие инструменты:


Open


Save


Run


Print


Cut


Copy


Paste


Default Layout�
Body


Margin


Header


Trailer


Confine


Flex


Help�
�
Чтобы воспользоваться инструментом из линейки Toolbar, щелкните по одному или более объектов в схемном представлении, чтобы их выбрать, затем щелкните по нужному инструменту. Действие, представляемое этим инструментом, будет выполнено над выбранными объектами.





Палитра инструментов





Палитра инструментов в редакторе Layout содержит следующие инструменты:


Selecting   - 7 - 9


Frame Select   - 7 - 10


Rotate   - 7 - 10


Reshape   - 7 - 11


Magnify   - 7 - 11


Line   - 7 - 11


Rounded Rectangle   - 7 - 12


Rectangle   - 7 - 12


Ellipse   - 7 - 12


Arc   - 7 - 12


Polygon   - 7 - 12


Polyline   - 7 - 13


Freehand   - 7 - 13


Text   - 7 - 13�
Frame   - 7 - 13


Repeating Frame   - 7 - 13


Field   - 7 - 14


Link File   - 7 - 14


Oracle Graphics   - 7 - 14


Button   - 7 - 14


Anchor   - 7 - 14


OLE2   - 7 - 15


Additional Default Layout   - 7 - 15


Border/Fill/Font Display   - 7 - 15


Fill Color   - 7 - 15


Line Color   - 7 - 16


Text Color   - 7 - 17�
�
Дополнительную информацию о том, как пользоваться палитрой Tool, см. в “Как ...” в Главе 8 Вuilding Reports Manual.
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Инструменты активизации


Одновременно доступен для использования, или активен, только один инструмент. Инструмент Selecting является активным инструментом по умолчанию. Для активизации различных инструментов есть два способа:


Установите курсор над иконкой нужного инструмента и один раз щелкните. Это активизирует инструмент для одной операции, такой как создание прямоугольника. О том, что инструмент активизирован для одной операции, вы можете судить по его подсвеченной окантовке. После выполнения операции этим инструментом активным снова становится инструмент по умолчанию (Selecting).


Установите курсор над иконкой нужного инструмента и дважды щелкните. Это “блокирует” инструмент для нескольких операций, таких как последовательное создание нескольких кадров. О том, что инструмент блокирован, вы можете судить по полной подсветке иконки. Инструмент остается активным до тех пор, пока вы не щелкните или не щелкните дважды по другому инструменту.


Примечание: Если вы в редакторе набираете/редактируете текст, то перед активизацией другого инструмента вы должны выйти из текстового режима (т.е. щелкнуть за пределами объекта шаблонного текста).


Ограниченный режим


Некоторые инструменты предоставляют ограниченный режим действия, что облегчает рисование определенных контуров или перемещение объектов по прямой. Например, ограниченный режим действия для инструмента прямоугольника производит только квадраты. А также, ограниченный режим действия для инструмента эллипса производит только окружности. При перемещении объекта ограниченный режим заставляет объект перемещаться по прямой линии (по диагонали, горизонтали или вертикали). Для выполнения ограниченного действия нажмите во время рисования клавишу ограничения (обычно это клавиша shift, сверьтесь с документацией по вашей платформе).


Ограничения налагаются только во время первоначального создания объектов и не сохраняются объектом после создания. Например, если использовано ограниченное действие прямоугольника и получился квадрат, то этот квадрат потом может быть растянут в прямоугольник. Однако, если во время операции изменения размеров снова используется клавиша ограничения, то объект сохранит характеристики ограничения.
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Режим Confine и режим Flex


При перемещении или изменении размеров объекта вы часто хотите обеспечить сохранение объектом его отношений с родительским объектом. Например, если вы изменяете размеры поля так, что оно уже не помещается в своем родительском повторяющемся кадре, то при выполнении отчета вы получите ошибку частоты. Для обеспечения сохранения правильных отношений объекта со его родительскими объектами редактор Layout Oracle Reports предоставляет следующие режимы:


Режим Confine   предотвращает выполнение вами такой операции, которая может привести к отказу работы разметки. Например, в режиме confine Oracle Reports не позволит вам переместить поле за пределы его родительского повторяющегося кадра. Режим confine в редакторе Layout включен по умолчанию. Для отключения режима confine используйте инструмент Confine на линейке инструментов или закладку Layout в диалоговом окне Layout Options (View-> Settings->Layout).


Режим Flex   перемещает или изменяет размеры объекта, объектов, заключающих его в себе, и объектов на их пути толкания одновременно, чтобы сохранить в разметке те же общие отношения. Например, если вы в режиме flex попытаетесь переместить поле за пределы его родительского повторяющегося кадра, то его повторяющийся кадр будет расти, как это необходимо для его содержания в себе, и любые объекты вокруг этого повторяющегося кадра при необходимости также будут расти или отталкиваться. Вы можете перемещать или изменять размеры объектов одновременно только в одном направлении (вертикально или горизонтально, но не по диагонали). Чтобы использовать режим flex, выберите в линейке инструментов инструмент Flex или Flex в диалоговом окне Layout Options, или во время перемещения или изменения размеров объекта держите нажатой клавишу Control.


Предупреждение: В режиме flex вы можете одновременно изменять размеры только одного объекта. Если в режиме flex вы попытаетесь одновременно изменить размеры более чем одного объекта, то будут изменяться только размеры того объекта, по контрольной точке которого вы щелкнули. Для других выбранных объектов выбор будет отменен.


Инструмент Selecting


Инструмент Selecting дает вам возможность посредством щелкчка выбрать объект или группу объектов. Чтобы выбрать объект, вы щелкаете по нему инструментом Selecting. Если вы щелкнете по объекту, включенному в группу с помощью Group в меню Arrange, то выбирается вся группа объектов. Чтобы выбрать только один объект в группе, вам нужно щелкнуть по окантовке этого объекта. С помощью shift-щелчка вы можете выбрать несколько объектов или групп.


Когда вы выберете объект, становятся видимыми его контрольные точки. Если вы выбираете объект(ы) в редакторе Layout, то они выбираются также и в Объектном Навигаторе. Выбрав один или более объектов, вы можете выполнять над ними операции (напр., устанавливать цвета, копировать, выравнивать). Когда активен инструмент Selecting, вы можете перемещать объекты, щелкая по ним и перетаскивая. Вы можете изменять размеры объектов, перетаскивая их контрольные точки.
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Правила сфер действия   Для выбора объектов Oracle Reports подключает определенные правила сферы действия. Эти правила подключаются после выбора любого объекта независимо от того, какой из инструментов - Selecting или Single Select - вы используете для выбора других объектов. Это такие правила:


Эти два инструмента выбора позволяют вам выбирать только те объекты, которые принадлежат той же группе, что и текущий выбранный объект(ы). Для выбора объекта в другой группе (или ни в какой группе) сделайте одно из следующих действий:


Сначала отмените выбор всех объектов, щелкнув в незанятой части редактора Layout, затем выберите как обычно этот другой объект.


Выберите один из элементов в подменю Arrange->Group Operations.


Вы можете выбирать несколько объектов только том в случае, если они принадлежат одному сгруппированному в редакторе Layout набору объектов (т.е. они одного уровня).


Инструмент Frame Select


Инструмент Frame Select дает вам возможность выбрать кадр или повторяющийся кадр, и все объекты в нем.


Примечание: На то, какие объекты выбираются инструментом Frame Select, могут влиять явные привязки. Выбираться будет любой объект, косвенно или прямо привязанный к другому объекту. Не будет выбираться объект, привязанный к кадру или повторяющемуся кадру, или к объекту вне кадра или повторяющегося кадра.


Инструмент Rotate


Инструмент Rotate дает вам возможность вращать текущие выбранные объекты или группы. Вращать вы можете только шаблонный текст и графику. Чтобы выполнить вращение объектов или групп, вы щелкаете и перетаскиваете маркер одного из выбранных объектов. Выбранные объекты или группы будут вращаться в том направлении, в котором вы тащите.


Примечание: Поле напрямую вращать вы не можете, но вы можете обращаться к полю (напр., &ename) в объекте шаблонного текста, который вращаться может.


Правила:


Вы можете вращать только тот шаблонный текст, который вы ввели или импортировали в редакторе. Вы не можете вращать шаблонный текст, созданный с помощью инструмента Link File.


Вращение текста поддерживается не всеми операционными системами. Например, повернутый текст в символьном режиме не будет выводиться повернутым.


Стр. 7-11


Для повернутого текста установка Horizontal Sizing относится к тому направлению, в котором вы читаете текст. Например, если вы повернете свой текст на 90 градусов и дадите ему Horizontal Sizing Fixed, то в действительности это будет означать, что текст будет занимать фиксированное вертикальное пространство.


Если вы установите Horizontal и Vertical Sizing на Variable или Expand, а угол вращения текста не кратен 90 градусам, то ширина объекта в действительности будет восприниматься как уменьшающаяся (для Variable) или фиксированная (для Expand).


Инструмент Reshape


Инструмент Reshape дает вам возможность изменять форму выбранных объектов. Для изменения формы объектов вы щелкаете и перетаскиваете их маркеры. Заметьте, что маркеры вы видите в том случае, если перерисовка отличается от того, что вы видели в момент выбора объекта. Инструмент Reshape используется только для определенных объектов:


Для дуги инструмент Reshape дает вам возможность изменить угол кривизны на иной, чем 90 градусов (по умолчанию при создании дуги).


Для многоугольников инструмент Reshape дает вам возможность перемещать любую вершину в новое место.


Для прямоугольных объектов (напр., кадры, поля и объекты Oracle Graphics) инструмент Reshape дает вам возможность перемещать любую вершину в новое место. Заметьте, что это используется только в случае, если прямоугольник повернут, так что маркеры выбора уже не совпадают с маркерами перерисовки.


Для привязок инструмент Reshape дает вам возможность перемещать любую вершину в новое место, включая перемещение конечных точек в новое положение на тех же или на других объектах.


Инструмент Magnify


Инструмент Magnify в два раза увеличивает область вокруг той точки, в которой вы щелкнете (т.е. объекты становятся в два раза больше, чем были). Используя инструмент Magnify при нажатой клавише ограничения, вы увеличиваете в полраза (т.е. объекты становятся в половину той величины, которой были). Этот инструмент используется в том случае, если вы хотите сосредоточиться на одной части большой разметки.


Инструмент Line


Инструмент Line дает вам возможность рисовать шаблонный объект линию. Чтобы начертить линию, щелкните в том месте, где должно быть ее начало, перетащите в другую конечную точку и отпустите. Чтобы начертить точно горизонтальную, вертикальную или под 45 градусов линию, используйте режим ограничения (см. “Режим ограничения” ранее в данной главе).
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Инструмент Rounded Rectangle


Инструмент Rounded Rectangle дает вам возможность чертить шаблонный объект закругленный прямоугольник. Закругленные прямоугольники чертятся таким же способом, что и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создать квадрат с закругленными углами, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


Инструмент Rectangle


Инструмент Rectangle дает вам возможность чертить шаблонный объект прямоугольник. Чтобы начертить прямоугольник, вы щелкаете на месте его вершины и тащите к его противоположной вершине. Чтобы чертить правильные квадраты, используйте режим ограничения (см. “Режим ограничения” ранее в данной главе).


Примечание: Способ, которым вычерчивается объект, зависит от установки Object Creation в диалоговом окне General Drawing Options. (Чтобы добраться до этого окна, выберите Drawing Options из меню Format и General из этого подменю.) Если Object Creation установлено на Draw from Center, то вы щелкаете в центре прямоугольника и тащите к вершине.


Инструмент Ellipse


Инструмент Ellipse дает вам возможность чертить шаблонный объект эллипс. Эллипсы чертятся таким же способом, как и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создать правильную окружность, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


Инструмент Arc


Инструмент Arc дает вам возможность чертить шаблонный объект дугу. Дуги чертятся таким же способом, как и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создать правильную дугу, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


Инструмент Polygon


Инструмент Polygon дает вам возможность чертить шаблонный объект многоугольник. Многоугольники чертятся щелчком на каждой вершине многоугольника и двойным щелчком на последней вершине. При нажатой во время определения вершины многоугольника клавише ограничения этот сегмент многоугольника будет ограничен до приращения вблизи 45 градусов. Ограничение одной вершины не влияет на последующие вершины. Каждая вершина должна ограничиваться индивидуально. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


Примечание: Во время определения многоугольника ваши действия ограничиваются только возможностью определения вершины и перемещения ползунка линии прокрутки редактора.
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Инструмент Polyline


Инструмент Polyline дает вам возможность чертить шаблонный объект ломаную линию. Ломаная линия подобна многоугольнику, за исключением того, что последняя вершина не должна соединяться с первой (т.е. объект не должен замыкаться). Ломаные линии чертятся таким же способом, как многоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Polygon”.


Инструмент Freehand


Инструмент Freehand дает вам возможность чертить произвольную ломаную линию. Чтобы начертить ее инструментом Freehand, щелкните и тащите по пути объекта.


Инструмент Text


Инструмент Text дает вам возможность создавать и редактировать шаблонный объект текста. С помощью инструмента Text вы можете создавать шаблонный объект текста одним из двух способов:


Щелкните в месте начала текста и начинайте набирать. Текст перенесет слово в следующую строку только после нажатия Return.


Для создания окружающей рамки для текста щелкните и протащите. Текст, вводимый в рамке, будет переносить слово в новую строку когда не будет помещаться в горизонтальных границах рамки. Чтобы вместить набираемый текст, рамка при необходимости будет расти вертикально.


Чтобы отредактировать сушествующий шаблонный текст, щелкните по шаблонному объекту текста и начинайте набирать/редактировать. Когда вы набираете или редактируете текст, вы находитесь в текстовом режиме. Чтобы выйти из текстового режима, щелкните за пределами шаблонного объекта текста.


Находясь в текстовом режиме, вы можете, выбирая элементы меню, выполнять над текстом действия (такие как изменение шрифтов, вырезание, копирование или вклеивание). Дополнительную информацию см. в “Редактировании шаблонного текста” в Главе 8 Building Reports Manual.


Примечание: Если вы изменяете шрифт или размер шаблонного текста, то с текстом рамка растет или уменьшается.


Инструмент Frame


Инструмент Frame дает вам возможность создавать кадр. Кадры вычерчиваются и модифицируются таким же образом, как и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создавать правильные квадраты, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


Инструмент Repeating Frame


Инструмент Repeating Frame дает вам возможность создавать повторяющийся кадр. Повторяющиеся кадры вычерчиваются и модифицируются таким же образом, как и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создавать правильные квадраты, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.
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Инструмент Field


Инструмент Field дает вам возможность создавать поле. Поля вычерчиваются и модифицируются таким же образом, как и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создавать правильные квадраты, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


Инструмент Link File


Инструмент Link File дает вам возможность создавать шаблонный объект, который считывается из файла. Шаблон может быть текстом, чертежами, изображениями и представляется в редакторе в виде прямоугольника. Шаблонный объект вычерчивается и модифицируется с помощью инструмента Link File таким же образом, как и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создавать правильные квадраты, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


Инструмент Oracle Graphics


Инструмент Oracle Graphics дает вам возможность создавать объект Oracle Graphics. Объект Oracle Graphics ассоциируется с дисплеем Oracle Graphics. Объект исполняется Oracle Graphics и вбирается в отчет во время выполнения. Объект Oracle Graphics вычерчивается и модифицируется таким же образом, как и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создавать правильные квадраты, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


Инструмент Button


Инструмент Button дает вам возможность чертить объект кнопку. Определяемые пользователем кнопки вычерчиваются таким же образом, как и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создавать правильные квадраты, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8. Примечание: Определяемые пользователем кнопки будут выводиться в Предпросмотровщике Previewer с такими же характеристиками, что и природные кнопки на вашей платформе.


Инструмент Anchor


Инструмент Anchor дает вам возможность создания привязки двух объектов. Чтобы вычертить привязку, щелкните на крае объекта-потомка, щелкните в других местах редактора (не обязательно), и дважды щелкните на крае объекта-родителя. Если во время определения привязки будет нажата клавиша ограничения, то размещение привязки на объекте-потомке ограничивается до ближайших 25 процентов приращения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.
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Инструмент Additional Default Layout


Инструмент Additional Default Layout дает вам возможность определять разметку по умолчанию для части вашей разметки. Это дает вам возможность создавать разметку, не перезаписывая весь редактор Layout. Чтобы определить область, в которой вы хотите иметь разметку по умолчанию, вы используете такой же способ, как при черчении прямоугольников. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создавать правильные квадраты, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


Инструмент OLE2 Object


Инструмент OLE2 Object дает вам возможность помещать в свою разметку объект OLE2. Объекты OLE2 вычерчиваются таким же образом, как и прямоугольники. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Rectangle” на стр. 7-12. Чтобы создавать правильные квадраты, используйте режим ограничения. Дополнительную информацию см. в  “Режиме ограничения” на стр. 7-8.


После вычерчивания объекта OLE2 выводится стандартное диалоговое окно Insert Object OLE2. В этом диалоговом окне вы определяете тип, источник и является ли объект связанным (linked) или вставляемым. Заметьте, что для создания объекта OLE2 определяться должны все эти элементы. Если вы отмените диалоговое окно, то объект не создается.


Дисплей Line/Fill/Text


Дисплей Line/Fill/Text показывает текущий выбор для линии, заполнения и текста. Чтобы изменить текущий выбор, используйте инструменты Fill, Line и Text Color.


Инструмент Fill Color


Инструмент Fill Color выводит на экран все доступные цвета, No Fill и Patterns. Выбор любого из цветов или No Fill устанавливает цвет Fill для выбранных и всех создаваемых в последующем объектов. Выбор любого шаблона заполнения устанавливает шаблон заполнения Fill для выбранных и всех создаваемых в последующем объектов. В нижней части палитры Pattern находятся переднеплановая и фоновая цветовые палитры. Выбор переднеплановых и фоновых цветов устанавливает цвета для шаблонов-заполнителей.


Чтобы изменить доступные цвета, вы можете импортировать другую цветовую палитру или изменить цвета, пользуясь Color Palette в меню Format.


Правила:


В Windows цвета кнопок во время выполнения отчета на экран не выводятся.
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Инструмент Line Color


Инструмент Line Color выводит на экран все доступные цвета, No Line и Patterns. Выбор любого из цветов или No Line устанавливает цвет Line для выбранных и всех создаваемых в последующем объектов. Выбор Patterns выводит на экран палитру шаблонов-заполнителей. Выбор любого шаблона заполнения устанавливает шаблон заполнения Line для выбранных и всех создаваемых в последующем объектов. В нижней части палитры Pattern находятся переднеплановая и фоновая цветовые палитры. Для вывода на экран доступных цветов щелкните по ним. Выбор переднеплановых и фоновых цветов устанавливает цвета для шаблонов-заполнителей.


Чтобы изменить доступные цвета, вы можете импортировать другую цветовую палитру или изменить цвета, пользуясь Color Palette в меню Format.


Толщина линии   Толщину линии объекта вы устанавливаете выбором Format->Line. Половина толщины линии выходит за границы объекта, а вторая половина находится внутри объекта. Это иллюстрирует нижеприведенный рисунок.








Рисунок








Правила:


Окантовки объектов одного уровня (напр., два поля внутри одного повторяющегося кадра) могут перекрывать друг друга. Но заметьте, что это означает, что один из объектов будет по меньшей мере частично перезаписываться другим.


Поле или его окантовка не могут перекрывать свой родительский повторяющийся кадр. Если поле или его окантовка полностью не умещается в окантовке повторяющегося кадра, то при выполнении отчета вы получите ошибку частоты.


Если вы создадите повторяющийся кадр с окантовкой, то окантовка будет применяться к каждому экземпляру повторяющегося кадра. Если Vertical Spacing (промежуток по вертикали) для повторяющегося кадра равно нулю, то промежутка между окантовками экземпляров не будет. Если Vertical Spacing больше нуля, то между окантовками экземпляров будет добавляться промежуток.
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Привязки подсоединяются к краям объектов, а не к их окантовкам. Поэтому, если во время выполнения выводится на экран окантовка объекта, то любые привязанные к нему объекты будут выводиться относительно края этого объекта, но не его окантовки.


Если вы установите окантовку через PL/SQL, то PL/SQL перезапишет окантовку, созданную через Format->Line.


В Windows цвет кнопок во время выполнения отчета не выводится.


Инструмент Text Color


Инструмент Text Color выводит на экран все доступные цвета. Выбор любого из цветов устанавливает цвет текста для выбранных и для всех создаваемых в последующем объектов.


Чтобы изменить доступные цвета, вы можете импортировать другую цветовую палитру или изменить цвета, пользуясь Color Palette в меню Format.


Правила:


В Windows цвет кнопок во время выполнения отчета не выводится.





Статусная строка





В редакторе Layout статусная строка выводит следующую информацию:


абсолютное положение мыши (в пикселях, дюймах или сантиметрах)


расстояние перетаскивания мышью (в пикселях, дюймах или сантиметрах)


углы поворота


уровни увеличения


процентное отношение привязки


Поведение статусной строки меняется в зависимости от используемого инструмента и выполняемого действия. Что выводится статусной строкой при различных обстоятельствах, показывает следующая таблица:


Инструмент�
Действие�
Статусная информация�
�
Любой�
движение мыши�
координаты x,y курсора�
�
Arc, Ellipse, Rectangle, Rounded Rectangle�
создание объекта�
координаты x,y начальной точки, ширина и высота�
�
Freehand�
создание объекта�
координаты x,y курсора�
�
Line�
создание линии�
координаты x,y начальной точки, длина линии и угол поворота (горизонтальный)
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�
Magnify�
щелчок мыши�
уровень увеличения�
�
Polygon, Pоlyline�
создание объекта�
координаты x,y курсора и угол поворота (горизонтальный)�
�
Rotate, Group Rotate�
черчение прямоугольника


перемещение объекта


вращение объекта�
координаты x,y начальной точки


изменения в х,у


угол поворота (горизонтальный)�
�
Select, Group Select�
черчение прямоугольника


перемещение объекта


изменение размера объекта�
координаты x,y начальной точки


изменения в х,у


изменения в х,у�
�
Anchor�
перемещение объекта





изменение размера объекта�
процентное отношение по краям потомка и родителя


процентное отношение по краям потомка и родителя�
�



Всплывающее меню





Всплывающее меню в редакторе Layout выводится после щелчка правой кнопки мыши.


Внимание: Если ваша платформа не поддерживает правую кнопку мыши, то для получения доступа к всплывающему меню вы можете пользоваться эквивалентом правой кнопки мыши (напр., в Мас эквивалентом правой кнопки мыши служит командная кнопка со щелчком мыши).


Всплывающее меню в редакторе Layout для не-OLE2 объектов содержит следующие элементы:


Confine Mode�
Включает и отключает режим confine. Дополнительную информацию см. в “Режим Confine и режим Flex” на стр. 7-9. Этот элемент появляется только в том случае, если курсор находится над пустой областью редактора.�
�
Flex Mode�
Включает и отключает режим flex. Дополнительную информацию см. в “Режим Confine и режим Flex” на стр. 7-9. Этот элемент появляется только в том случае, если курсор находится над пустой областью редактора.�
�
Cut�
То же, что и Edit->Cut.
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�
Copy�
То же, что и Edit->Copy�
�
Paste�
То же, что и Edit->Paste�
�
Clear�
То же, что и Edit->Clear�
�
Properties�
То же, что и Tools->Properties. Этот элемент появляется только в том случае, если курсор находится над объектом.�
�
Program Unit Editor�
То же, что и Tools->Program Unit Editor. Этот элемент появляется только в том случае, если курсор находится над объектом.�
�
Help�
То же, что и Help->Contents.�
�
Если ваш курсор находится в редакторе над пустой областью или над объектом, который не может иметь PL/SQL, то выводится только поднабор этих элементов.


Всплывающее меню OLE2


Кроме стандартных элементов всплывающего меню, если вы щелкнете правой кнопкой мыши в тот момент, когда курсор находится в редакторе Layout над объектом OLE2, выводится следующее:


Object�
То же, что и Edit->Object�
�
Links�
То же, что и Edit->Links�
�
Show Object Types�
Переключает между показом и непоказом специальных средств выделения вокруг объектов OLE2 для обозначения того, являются ли они связанными (linked). У связанных объектов будет пунктирное выделение, а у вставленных - сплошное.�
�
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Навигация





Данный раздел описывает  как перемещаться между областями в редакторе Layout.


Примечание: Дополнительную информацию о манипулировании объектами см. в “Как ...” в Главе 8 Building Reports Manual.


Навигация между областями


Когда вы впервые входите в редактор Layout нового отчета, то попадаете в область Тело/Поле. Вы можете создавать, изменять или удалять объекты в Теле или в Поле. Для перехода из Тела в Поле (в котором вы можете только редактировать окантовку поля и объекты, принадлежащие полю), сделайте следующее:


Выберите View->Settings->Layout. Выводится диалоговое окно Layout Options.


В диалоговом окне под Display Layout Using выберите Margin.


Согласитесь с диалоговым окном или выберите кнопку Apply. Вы попадаете в поле.


Подобным образом вы можете переместиться на страницы заголовка или окончания, выбрав в диалоговом окне Layout Settings Header или Trailer.





Определение страниц





Используя Global Properties (двойной щелчок по иконке узла отчета в Объектном Навигаторе), вы определяете размер каждой страницы разметки и количество физических страниц на логическую страницу. Дополнительную информацию об определении страниц разметки см. в “Свойствах отчета” на стр. 4-1.
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Поля





В редакторе Layout область Поля находится под областью Тела. Границы области Тела вашего отчета показываются как темная рамка.








Рисунок








Находясь в области Поля, вы можете создавать объекты в любом месте, но те объекты, которые не находятся с внешней стороны границ области Тела, в выводе будут перекрыты Телом. В результате этого, если объекты поля перекрывают объекты в Теле, то объекты Поля будут перезаписаны объектами Тела.
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Например, предположим, что у вас есть объекты в областях Тела и Поля, как показано ниже:








Рисунок








B_Margin_Text располагается в области Поля, а R_Sal и F_Sal - в области Тела. Так как B_Margin_Text перекрывает R_Sal и F_Sal, он будет частично перезаписан R_Sal и F_Sal. Это произойдет потому, что область Тела перекрывает область Поля.


Вы не можете очищать, вырезать, копировать или экспортировать поле, но вы можете изменить его размер. Дополнительную информацию об изменении размера поля см. в “Регулировке полей” в Главе 8 Building Reports Manual.
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