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Глава 8





Свойства разметки





Свойства разметки определяют объекты, образующие разметку для отчета. Каждый из нижеследующих объектов имеет связанное с ним окно свойств, определяющее его свойства:

общий объект разметки   - 8 - 2

повторяющийся кадр   - 8 - 28

кадр   - 8 - 28

поле   - 8 - 41

шаблон   - 8 - 59

привязка   - 8 - 62

матрица   - 8 - 70

Oracle Graphics   - 8 - 73

кнопка, определяемая пользователем   - 8 - 81

объект OLE2   - 8 - 85
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Общие свойства объектов разметки



Кадры, повторяющиеся кадры, поля, шаблоны, объекты дисплея Oracle Graphics, объекты кнопок и объекты OLE2 имеют ряд одних и тех же свойств.

Эти общие свойства выводятся на следующих закладках:

General Layout   - 8 - 3

Printer Codes   - 8 - 26

Comments   - 8 - 27

Правила:

Вы должны обеспечить чтобы свойства одного и того же или различных объектов не конфликтовали друг с другом. Из-за мощности свойств разметки возможность определить свойства так, что они будут конфликтовать с другими свойствами, существует.

Для одного объекта вы должны избегать комбинации следующих свойств. Если вы попробуете их комбинацию для одного объекта, то получите ошибку:

Установка Print Condition Object на Enclosing и Type на Last

Установка Print Condition Object на Enclosing и Type на All But Last

Установка Print Condition Type на All и Page Break Before

Установка Print Condition Type на All But First и Page Break Before

Установка Print Condition Type на All But Last и Page Break Before

Установленные Keep With Anchoring Object и Page Break Before (для объекта, расположенного после привязывающего его объекта), или установленное Page Break After (для объекта, расположенного перед привязывающим его объектом).

Комбинации свойств различных объектов также могут привести к непредсказуемым результатам или к неопределенности отчета. Например, предположим, у вас есть два привязанных друг к другу внутри кадра шаблонных объекта. Родительский объект имеет установку Print Condition Type на All и Object на Enclosing. Объект-потомок имеет установку Print Condition Type на First, Print Condition Object на Anchoring и Page Break Before. Нижеприведенный рисунок иллюстрирует такую разметку:
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Рисунок





При выполнении отчета объект-потомок в выводе не появится. Так как у него установлено Page Break Before, объект-потомок никогда не удовлетворит свой Print Condition (Type First, Object Anchoring). Заметьте, однако, что объект под объектом-потомком (B_Plate3) выводиться будет.



Закладка General Layout



Закладка General Layout показана ниже. Она содержит следующие свойства:

Format Trigger   - 8 - 4�Page Break Before   - 8 - 11��Horizontal Sizing   - 8 - 4�Page Protect   - 8 - 12��Keep with Anchoring Object   - 8 - 6�Print Condition Object   - 8 - 15��Name   - 8 - 8�Print Condition Type   - 8 - 15��Page Break After   - 8 - 9�Vertical Sizing   - 8 - 20��Заметьте, что некоторые объекты разметки в окнах свойств имеют только поднаборы этих свойств.
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Format Trigger



Кнопка, выводящая редактор Program Unit, в котором вы можете вводить функцию PL/SQL или тело анонимной функции для триггера формата. Дополнительную информацию о триггерах формата см. в “Триггерах формата” на стр. 13-28.





Horizontal Sizing



Как будет изменяться размер объекта по горизонтали для согласования с объектами или с данными внутри него. Horizontal Sizing идентично Vertical Sizing, за исключением того, что оно относится к ширине, а не к высоте объекта. Дополнительную информацию об опциях и правилах размеров см. “Vertical Sizing” на стр. 8-20.

Нижеприведенный рисунок иллюстрирует то, как установка Horizontal Sizing выводится в редакторе Layout.





Рисунок
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Примеры:

Предположим, что у вас есть поле со следующими характеристиками:

Характеристика�Значение��ширина

Horizontal Sizing

высота

Vertical Sizing�1 дюйм

Contract

1 дюйм

Fixed��Следующая схема показывает как может выглядеть это поле после форматирования:





Рисунок





Заметьте, что если данных меньше, чем ширина один дюйм, то размер поля уменьшается до минимального, необходимого для содержания данных. Важно также здесь заметить, что если данные занимают по длине более одного дюйма, то они будут отсечены, потому что поле вертикально или горизонтально расширяться не может.

Предположим, что у вас есть кадр по имени М_1 со следующими характеристиками:

Характеристика�Значение��Horizontal Sizing

высота

Vertical Sizing�Variable

7 дюймов

Fixed��Предположим далее, что ширину страницы Page Width в окне свойств отчета вы определили в восемь дюймов. М_1 содержит повторяющийся кадр с одним полем F_Ename. Первое значение F_Ename шириной четыре дюйма, следующее значение 3 дюйма, следующее четыре дюйма, и последнее четыре дюйма. Следующая схема показывает, как может быть сформатирован этот кадр:

Стр. 8-6





Рисунок





Заметьте, что первые два экземпляра поля F_Ename печатаются на первой логической странице, но вторые два экземпляра из-за недостатка места на первой логической странице печатаются на второй логической странице. Важно также заметить, что если бы Horizontal Sizing было Contract или Fixed, а не Variable, то кадр бы не печатался, если б полностью не умещался на одной логической странице.



Keep with Anchoring Object



Указывает, держать ли объект и объект, к которому он привязан, на одной логической странице. Отметка Keep with Anchoring Object означает, что если объект или объект, к которому он привязан, или оба не могут уместиться на одной логической странице, то они перемещаются на следующую логическую страницу.

Если Keep with Anchoring Object вы установите для повторяющегося кадра, то это означает, что первый экземпляр повторяющегося кадра должен уместиться на той же странице, что и объект, к которому он привязан. Иначе условие Keep with Anchoring Object не удовлетворяется. Если Keep with Anchoring Object вы установите для иного, чем повторяющийся кадр, объекта разметки, то это означает, что этот объект должен полностью сформатироваться на той же странице, что и объект, к которому он привязан.

Привязка между двумя объектами может быть явной и неявной. Следовательно, Keep with Anchoring Object может действовать даже в случае, если вы явно не создавали привязку между двумя объектами. Дополнительную информацию о неявной привязке см. в “Алгоритме неявной привязки” на стр. 2-43.

Требуется/Необязательное:	Необязательное.

По умолчанию:			Не отмечено.
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Примеры:

Предположим, что вы создали три шаблонных объекта, подобные следующим:





Рисунок





И В_2, и В_3 каждый имеет определенное свойство Keep with Anchoring Object. На логической странице, на которой Oracle Reports пытается в первый раз печатать эти объекты, достаточно места для В_1 и В_2, но не для В_3. Так как В_3 имеет определенное свойство Keep with Anchoring Object, и объектом, к которому он привязан, является В_2, то В_2 и В_3 должны переместиться на следующую логическую страницу. Так как В_2 также имеет определенное свойство Keep with Anchoring Object, и объектом, к которому он привязан, является В_1, то В_1 также должен переместиться на следующую логическую страницу.

Правила:

Keep with Anchoring Object относится только к первой логической странице, на которой к объекту применяется триггер формата. На последующих страницах Keep with Anchoring Object игнорируется.

Если перемещение объекта и объекта, к которому он привязан, на следующую логическую страницу сделает текущую логическую страницу пустой или содержащей только повторяющиеся объекты (напр., заголовки страниц), то Keep with Anchoring Object применяться не будет. Это избавляет в отчете от ненужных пустых страниц.

Если привязывающий объект является повторяющимся кадром, а текущий объект находится вне этого повторяющегося кадра, то привязывающий объект обращается к повторяющемуся кадру как к единому целому (ко всем экземплярам повторяющегося кадра).
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Если два объекта привязаны к окружающему их кадру, и у этого кадра Vertical и/или Horizontal Sizing установлено на Contract или на Variable, то для удовлетворения условия Keep with Anchoring Object все три объекта должны иметь возможность полностью сформатироваться на одной странице. Если два объекта заключены не в кадре, а в повторяющемся кадре, то тогда это правило применяется к каждому экземпляру повторяющегося кадра. Нижеприведенный рисунок иллюстрирует это правило.





Рисунок





На этом рисунке В_1, В_2 и М_1 все вместе должны иметь возможность полностью сформатироваться на одной странице, чтобы удовлетворить условие Keep with Anchoring Object.



Name



Имя, которое Oracle Reports использует для идентификации текущего объекта разметки.

Требуется/Необязательное:	Требуется.

Опции:	Введите любое допустимое имя, не превышающее 30 байт. Дополнительную информацию о соглашениях по именованию см. в “Соглашениях по именованию” на стр. D-1.

По умолчанию:	Для кадров M_n, где n - число, уникальное для отчета среди имен кадров.

Для повторяющихся кадров R_n, где n - число, уникальное для отчета среди имен повторяющихся кадров.

Для полей F_n, где n - число, уникальное для отчета среди имен полей.

Для шаблонов B_n, где n - число, уникальное для отчета среди имен шаблонов.
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Для матричных объектов Х_n, где n - число, уникальное для отчета среди имен матричных объектов.

Для объектов Oracle Graphics D_n, где n - число, уникальное для отчета среди имен объектов Oracle Graphics.

Для объектов кнопок U_n, где n - число, уникальное для отчета среди имен полей.

Для объектов OLE2 В_n, где n - число, уникальное для отчета среди имен шаблонных объектов.



Page Break After



Указывает, хотите ли вы, чтобы все потомки объекта были перемещены на следующую страницу. Другими словами, любой объект, являющийся потомком в привязке (явной или неявной) к этому объекту, будет восприниматься так, будто он имеет перед собой Page Break Before (разделитель страниц перед). Заметьте, что это не обязательно означает что все объекты, находящиеся ниже объекта с Page Break After, переместятся на следующую страницу. См. ниже “Правила”.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

По умолчанию:			Не отмечено.

Правила:

Page Break After производит задержку форматирования только для объектов-потомков. Форматирование объектов одного уровня не откладывается, потому что нет иерархии (т.е. отношения родитель-потомок), по которой Oracle Reports определяет порядок форматирования для объектов одного уровня. Поэтому, чтобы действовало Page Break After, объект должен быть привязан (явно или неявно) к другому объекту как к родителю.

Например, в следующей схеме Page Break After установлено для кадра M_Dept. И у M_Dept, и у M_Emp Vertical и Horizontal Sizing установлены на Fixed. В этом случае Page Break After ничего не делает, потому что M_Dept и M_Emp - объекты одного уровня внутри родительского кадра M_Parent.
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На следующей схеме все то же самое, что и в предыдущей, за исключением того, что M_Dept явно привязан к M_Emp как родитель. Page Break After в таком случае откладывает форматирование M_Emp, потому что M_Dept является родителем M_Emp.





Рисунок





Для повторяющихся кадров Page Break After устанавливает разделитель логической страницы после повторяющегося кадра как единого целого. Чтобы получить разделитель страниц после каждого экземпляра повторяющегося кадра, вам нужно также в окне свойств Repeating Frames установить Maximum Records per Page на 1.

Объекты, находящиеся ниже объекта с установленным Page Break After, могут не перемещаться на следующую страницу. Если объект не является потомком объекта с установленным Page Break After, то такой объект, если он может уместиться, печатается на той же странице, что и объект с установленным Page Break After. Пример этой концепции дает нижеприведенный рисунок:
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Заметьте, как B_Graph, находящийся в разметке ниже R_Sal, в действительности заканчивает печать на странице 1 вместе с R_Sal. Если вы явно привяжете B_Graph в качестве потомка к R_Sal, то тогда бы B_Graph выводился на странице 2, а не на странице 1.

Если объект не имеет привязанных к нему (явно или неявно) объектов, то Page Break After не действует.



Page Break Before



Указывает, хотите ли вы, чтобы объект форматировался не на той странице, на которой он первоначально должен был печататься, а на следующей. Заметьте, что это не обязательно означает, что все объекты, находящиеся под объектом с установленным Page Break Before, переместятся на следующую страницу. См. ниже “Правила”.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

По умолчанию:			Не отмечено.

Правила:

Для повторяющихся кадров Page Break Before устанавливает разделитель логической страницы перед повторяющимся кадром как единым целым. Чтобы получить разделитель страниц перед каждым экземпляром повторяющегося кадра, вам нужно также в окне свойств Repeating Frames установить Maximum Records per Page на 1.

Объекты, находящиеся ниже объекта с установленным Page Break Before, могут не перемещаться на следующую страницу. Если объект установлен для печати на странице, но из-за Page Break Before перемещается на следующую страницу, то при наличии достаточного места в то пространство, в котором первоначально устанавливалась печать этого объекта, могут быть размещены другие объекты. Пример этой концепции дает нижеприведенный рисунок:
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Заметьте, как B_Graph, находящийся в разметке ниже R_Sal, в действительности заканчивает печать на странице 1, а не на странице 2.



Page Protect



Указывает, пытаться ли держать весь объект и его содержимое на одной странице. Отметка Page Protect означает, что если содержимое объекта не может поместиться на текущей логической странице, то объект со всем своим содержимым будет перемещен на следующую логическую страницу.

Примечание: Использование Page Protect может привести к тому, что объекты, находящиеся ниже объекта с защитой страницы, будут выводиться выше объекта с защитой страницы. См. ниже “Правила”.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

По умолчанию:			Не отмечено.

Прримеры:

Предположим, что вы создали кадр по имени М_1 с рядом полей, которые выводят различные колонки и итоги. Для облегчения чтения вы хотите держать все поля М_1 на одной логической странице, чтобы читающий мог видеть колонки и их итоги вместе.

Укажите для М_1 Page Protect. Если М_1 и все его поля не могут уместиться на первой логической странице, на которой Oracle Reports пытается их распечатать, то Oracle Reports попробует распечатать М_1 и все его объекты на следующей логической странице.

Нижеприведенный рисунок иллюстрирует то, что произойдет с кадром при отмеченном и при неотмеченном Page Protect.
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Представим условия, изложенные в предыдущем примере. Предположим далее, что М_1 и все его поля не могут уместиться на второй логической странице, на которой Oracle Reports пытается его напечатать. Тогда Oracle Reports распечатает на этой странице столько М_1, сколько сможет, а остальное - на следующей логической странице.

Предположим, что у вас отчет главный/подчиненный. Если это все возможно, то вы хотите чтобы все подчиненные и главный выводились на одной странице. Для этого вы выбираете для повторяющегося кадра главного (самый внешний повторяющийся кадр) Page Protect. Если подчиненные и главный не могут уместиться на первой странице, на которой они должны печататься, то они будут перемещены для печати на следующую страницу.
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Правила:

Page Protect применяется только к первой логической странице, на которой объект должен форматироваться. На последующих страницах Page Protect игнорируется.

Для повторяющихся кадров Page Protect относится к каждому экземпляру повторяющегося кадра. С помощью Page Protect будут держаться вместе каждый экземпляр повторяющегося кадра и заключенные в нем объекты. Единственным исключением из этого является то, что защита страницы не применяется к первому экземпляру на странице, не являющейся первой страницей повторяющегося кадра.

Например, в нижеприведенной схеме защита страницы применяется к экземплярам 1, 2 и 4, но не к 3. Экземпляр 3 - это первый экземпляр для форматирования на второй странице повторяющегося кадра. Заметьте, что в таком случае, если бы защита страницы была применена к экземпляру 3, он бы начинался на странице 3, а не на старнице 2. Это оставило бы страницу 2 почти пустой.
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Page Protect не поддерживается для повторяющихся кадров, являющихся частью матрицы. Если повторяющиеся кадры связаны между собой через объект матрицу, то установка Page Protect на них действовать не будет.

Если перемещение объекта и его содержимого на следующую логическую страницу приведет к тому, что текущая логическая страница станет пустой или будет содержать только повторяющиеся объекты (напр., заголовок страницы), то Page Protect применяться не будет. Это предохраняет отчет от ненужных пустых страниц.
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Если Page Protect при форматировании заставляет объект перемещаться на следующую страницу, то объекты, находящиеся рядом с объектом, имеющим установку защиты страницы, могут также перемещаться или не перемещаться. Если объект, находящийся рядом с объектом, имеющим установку защиты страницы, не привязан (явно или неявно) к объекту, имеющему такую установку, и этот объект может уместиться в том пространстве, в котором не мог поместиться объект, имеющий установку защиты страницы, то такой объект будет распечатан на этой логической странице. В ином случае этот объект будет перемещен вместе с объектом, имеющим установку защиты страницы, на следующую логическую страницу.



Print Condition Object



Объект, на котором основывается Print Condition Type текущего объекта. Например, если вы укажете Print Condition Type как All и Print Condition Object установите на Anchoring Object, то текущий объект будет печататься на каждой логической странице, на которой выводится объект, к которому он привязан (родительский объект).

Требуется/Необязательное	Требуется.

Опции:	Anchoring Object - родительский объект, к которому явно или неявно привязан текущий объект.

Enclosing Object - объект, заключающий в себе текущий объект.

По умолчанию:			Anchoring Object

Примеры:

Посмотрите “Примеры” под “Print Condition Type”.

Правила:

Посмотрите “Правила” под “Print Condition Type”.



Print Condition Type



Частота, с которой вы хотите выводить объект в отчете. Опции Print Condition Type указывают логическую страницу(ы), на которой(ых) должен печататься объект, с учетом Print Condition Object. Дополнительную информацию о Print Condition Object см. в “Print Condition Object” ранее в данной главе.

Примечание: Только потому, что объект предназначается для печати на логической странице, не означает, что он должен печататься на этой логической странице. Другие установки (напр., Page Break Before) или площадь доступного на странице пространства могут заставить Oracle Reports распечатать объект на иной странице, чем первоначально он должен был распечататься.
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При применении этих опций Oracle Reports рассматривает первую страницу объекта как первую логическую страницу, на которой печатается некоторая часть этого объекта. Подобно этому, последняя страница рассматривается как последняя логическая страница, на которой печатается некоторая часть этого объекта. Например, если вы определите установку Print Condition Type на First и установку Print Condition Object на Enclosing Object, то объект будет отсылаться на печать на той первой логической странице, на которой выводится заключающий его в себе объект.

Требуется/Необязательное	Требуется.

Опции:	All означает что объект и все его содержимое будут печататься на всех логических страницах Print Condition Object. Этот объект будет повторяться на всех переполняемых страницах Print Condition Object и, если необходимо, отсекаться по границе логической страницы.

All but First означает что объект и все его содержимое будут печататься на всех логических страницах Print Condition Object, кроме первой логической страницы. Объект будет форматироваться только на переполняемых страницах Print Condition Object и, если необходимо, отсекаться по границе логической страницы.

All but Last означает что объект и все его содержимое будут печататься на всех логических старницах Print Condition Object, кроме последней логической страницы. Этот объект будет повторяться на всех переполняемых страницах Print Condition Object, кроме последней, и, если необходимо, отсекаться по границе логической страницы.

Default означает что Oracle Reports для установки Print Condition Type на *First или *Last будет использовать позиционирование объекта. (Звездочка обозначает, что эту установку определил для вас Oracle Reports.) Дополнительную информацию о том, как Oracle Reports это делает, см. в “Алгоритме условия печати” на стр. 2-47.

First означает что объект и все его содержимое будут печататься только на первой логической странице Print Condition Object. Если необходимо, то объект будет форматироваться и, при необходимости, переходить на последующие страницы.
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Last означает что объект и все его содержимое будут печататься только на последней логической странице Print Condition Object. Если необходимо, то объект будет форматироваться после Print Condition Object и, при необходимости, переходить на последующие страницы.

По умолчанию:			Изменяется в соответствии с объектом.

Примеры:

Предположим, что вы создали итоговую колонку по имени Col_Sum, которая суммирует значения колонки в группе по имени Group_1. Col_Sum является источником для поля (F_1), заключенного в повторяющемся кадре (R_1), который содержит значения из Group_1. Если вы для F_1 укажете установку Print Condition Type на All и установку Print Condition Object на Enclosing Object, то оно будет печататься в каждом экземпляре R_1 на каждой логической странице.

Нижеприведенная схема иллюстрирует разметку и получающийся вывод.





Рисунок





Так как он находится вне повторяющегося кадра С, Print Condition Object шаблонного объекта D обращается к повторяющемуся кадру как к единому целому. Так как они находятся внутри повторяющегося кадра, Print Condition Object шаблонных объектов А и В относятся к каждому экземпляру повторяющегося кадра С.
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Объект D выводится на всех тех логических страницах, на которых выводится повторяющийся кадр С. Однако, объект А выпечатывается только в случае, если происходит переполнение экземпляра повторяющегося кадра С. Print Condition Type на All but First в таком случае означает отсылку объекта на печать на каждой логической странице каждого экземпляра повторяющегося кадра, кроме самой первой страницы, на которой печатается экземпляр.

Так как повторяющийся кадр С содержит только два объекта (шаблонные объекты А и В), он переполняется только ко второй странице, когда переполняется шаблонный объект В. Глядя на Print Condition Type объектов А и В (All but First и First), вы можете посчитать, что эти два объекта никогда не выведутся на одной странице. Однако, в этом сценарии они могут выводиться только на одной странице.

Правила:

Предупреждение: Если его содержимое не может уместиться на той логической странице, на которой он начал печататься, то объект с Print Condition Type All, All but First или All but Last не может переходить на последующие страницы. В таком случае содержимое объекта будет отсекаться и объект будет выпечатываться с тем же отсеченным содержимым на каждой логической странице, на которой он отсылается на печать.

Если его содержимое не может уместиться на той логической странице, на которой он начинает печататься, то объект с Print Condition Type на First или Last может переходить на последующие страницы. Поэтому, если даже он отсылается на печать только на первой или на последней странице, он может переходить за первую или последнюю страницу.

Примечание: Как результат переполнения Print Condition Type на First и Print Condition Type на All but First не обязательно взаимно исключают друг друга. Например, если у одного объекта разметки Print Condition Type на First, а у другого на All but First, и у них у обоих один и тот же Print Condition Object, то вы можете посчитать, что эти два объекта никогда не выведутся на одной странице. Если объект разметки с First переходит на вторую страницу, то эти два объекта могут вывестись на одной и той же странице.

Объект, явно или неявно привязанный к окружающему его кадру или повторяющемуся кадру, не может иметь Print Condition Type на Last или на All but Last. Объект, привязанный к другому объекту в кадре или повторяющемся кадре, не может иметь Print Condition Type на Last или на All but Last с Print Condition Object на Enclosing Object. Это правило иллюстрирует нижеприведенный рисунок.
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Рисунок





Если Print Condition Object объекта разметки является повторяющимся кадром, заключающим в себе этот объект разметки, то тогда он относится к каждому экземпляру того повторяющегося кадра, к которому привязан этот объект.

Если Print Condition Object объекта разметки является повторяющимся кадром и этот объект разметки находится вне повторяющегося кадра, то он относится к этому повторяющемуся кадру как к единому целому. Например, Print Condition Type на First означает первую логическую страницу, на которую отсылается на печать повторяющийся кадр.

Независимо от того, относится ли Print Condition Object к повторяющемуся кадру как к единому целому, или к экземплярам повторяющегося кадра, Print Condition Type всегда обращается к логическим страницам. Например, предположим, что Print Condition Object объекта разметки - повторяющийся кадр и объект разметки находится вне этого повторяющегося кадра. В этом случае Print Condition Object будет относиться к экземплярам повторяющегося кадра. Однако, Print Condition Type на First не означает первый экземпляр повторяющегося кадра. Оно означает первую логическую страницу, на которой первый экземпляр повторяющегося кадра будет отсылаться на печать.

Объекты в области полей страницы стартуют на каждой физической странице. В результате этого для объектов полей не все Print Condition Type имеют значение. Так как объекты стартуют на каждой странице, это означает, что вы будто всегда на первой странице объекта. First - это то же, что и All. Last и All but Last недопустимы, потому что “последняя” никогда не достигается. All but First приводит к тому, что объект не выводится никогда, так как объект никогда не выходит за “первую”.
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Vertical Sizing



Как может изменяться размер объекта по вертикали во время выполнения для согласования с объектами и данными внутри себя:

Для кадров и повторяющихся кадров изменение размеров определяет, должен ли размер кадра или повторяющегося кадра изменяться вместе с объектами внутри себя.

Для объектов, содержащих текст, изменение размеров определяет, должно ли поле или шаблон изменяться вместе с размерами текста. Текст фиксированного размера будет переноситься на следующую строку в пределах определенного размера объекта и отсекаться при недостатке места. Посмотрите “Правила”. Если числовые данные или данные даты в определенном размере не могут уместиться, то они выводятся как звездочки.

Для изображений, чертежей и дисплеев Oracle Graphics Oracle Reports использует пропорциональный масштаб. Для изображений, чертежей и дисплеев Oracle Graphics кратность масштабирования определяют опции изменения размеров.

Варианты изменения размеров также могут влиять на то, на какой странице объект форматируется. Смотрите “Правила”.

Нижеприведенный рисунок иллюстрирует то, как установка Vertical Sizing выводится в редакторе Layout.





Рисунок





Требуется/Необязательное	Требуется

Опции:	Contract означает, что размер объекта по вертикали уменьшается, если сформатированные в нем объекты или данные достаточно короткие, но не может увеличиваться по высоте больше, чем показано в редакторе.

Примечание: Может произойти отсечение данных; см. “Примеры”. (Эту опцию вы можете рассматривать как “только сокращаться, не расширяться”.)
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Expand означает, что размер объекта по вертикали увеличивается, если сформатированные в нем объекты или данные достаточно высокие, но не может уменьшаться до высоты меньшей, чем показано в редакторе. (Эту опцию вы можете рассматривать как “только расширяться, не сокращаться”.)

Fixed означает, что высота объекта одинаковая для каждой логической страницы независимо от размеров объектов и данных внутри него.

Примечание: Может произойти отсечение данных; см. “Примеры”. Высота объекта определяется такой, какая она в редакторе.

Variable означает, что объект может расширяться или сокращаться по вертикали для согласования с объектами или данными внутри него (без лишнего пространства), что означает, что высота, показанная в редакторе, не оказывает действия на высоту объекта при выполнении.

По умолчанию: 			Изменяется согласно объекту.

Примеры:

Предположим, что у вас есть поле со следующими характеристиками:

Характеристика�Значение��ширина

Horizontal Sizing

высота

Vertical Sizing�1 дюйм

Fixed

2 дюйма

Expand��Как может выглядеть это поле после форматирования, показывает следующая схема. Заметьте, что поле всегда занимает по меньшей мере два дюйма по вертикали и всегда один дюйм шириной. Если данные занимают по горизонтали более одного дюйма и по вертикали более двух дюймов, то для согласования с данными поле растет по вертикали.





Рисунок
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Предположим, что у вас есть кадр по имени М_2 со следующими характеристиками:

Характеристика�Значение��ширина

Horizontal Sizing

Vertical Sizing�5 дюймов

Fixed

Variable��Предположим далее, что высота страницы (Page Height) для отчета двенадцать дюймов. Из-за размеров объектов внутри себя М_2 для форматирования требует восемь дюймов по вертикали. Другой кадр по имени М_1 предшествует на логической странице М_2 и занимает шесть дюймов.

То, как кадр может быть сформатирован, показывает следующая схема.





Рисунок





Заметьте, что весь М_2 не может уместиться на первой логической странице. Так как Vertical Sizing установлено на Variable, то первые пять дюймов М_2 распечатываются на первой логической странице, а последние два дюйма на второй логической странице. Если бы Vertical Sizing было Contract или Fixed, то весь М_2 распечатался бы на второй логической странице.

Предположим, что у вас есть дисплей Oracle Graphics, включенный в ваш отчет. Vertical и Horizontal Sizing для объекта Oracle Graphics в вашем отчете вы дали Fixed. Oracle Reports масштабирует этот дисплей, чтобы уместить в тех размерах, которые вы определили для объекта.
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Правила:

Предупреждение: Если содержимое объекта превышает его определенную высоту, то тогда его Vertical и Horizontal Sizing определяют - будет ли его содержимое переходить на следующую страницу или отсекаться. Приводимая ниже таблица показывает комбинации объектов и варианты изменения размеров, которые приводят к переходу и отсеканию. (Expand или Variable применяются в случае, если Vertical или Horizontal Sizing установлены на Expand или Variable.) Изображения, чертежи и дисплеи Oracle Graphics переходить не могут. Подробности об изображениях, чертежах и дисплеях Oracle Graphics смотрите ниже в правилах.

Объект�Fixed/Contract�Expand�Variable��экземпляры повторяющегося кадра и кадры (содержимое <= определенной высоты)�нет перехода�нет перехода�нет перехода��экземпляры повторяющегося кадра и кадры (содержимое > определенной высоты)�нет перехода�переход, если нельзя уместиться на странице�переход, если нельзя уместиться на странице��поля и шаблоны (содержимое <= определенной высоты)�нет перехода�нет перехода�нет перехода��поля и шаблоны (содержимое > определенной высоты)�отсекание*�переход, если нельзя уместиться на странице�переход, если нельзя уместиться на странице��* Во избежание отсекания сделайте Vertical Sizing поля или шаблона Variable и окружите его кадром с Vertical Sizing Fixed. Заметьте также, что когда происходит отсекание, то оно происходит после переноса текста поля или шаблона на новую строку.

Дополнительная информация: Если вы хотите, чтобы ваши данные отсекались, то в запросе вы должны использовать функцию SQL SUBSTR. Например, если вы хотите только первые четыре символа колонки, то для извлечения из базы данных только этих символов в своем операторе SELECT используйте SUBSTR.

Если при форматировании объекта Vertical Sizing установлено на Fixed, то Oracle Reports сформатирует его на логической странице только в случае, если на этой странице достаточно места для содержания всего объекта.

Если Vertical Sizing установлено на Expand, то Oracle Reports будет форматировать объект на логической странице только в случае, если достаточно места для содержания определенной высоты объекта (т.е. его минимального размера). Если форматирование не завершено, то объект переходит на следующую страницу.
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Если Vertical Sizing установлено на Variable или Contract, то Oracle Reports, сколько это возможно, будет форматировать объект на первой логической странице и, если необходимо, завершит объект на следующей логической странице(ах).

Если число не умещается в своем поле, то вместо его значения в этом поле будут выводиться звездочки. Чтобы значение выводилось, вам нужно или изменить размер объекта, или изменить Horizontal Sizing на Expand или Variable.

Следующие правила изменения размеров применяются к объектам разметки (напр., полям или шаблонам), которые содержат изображения/чертежи или дисплей Oracle Graphics:

Если изменение размеров объекта разметки переменное (т.е. и Vertical, и Horizontal Sizing Variable), то содержимое будет выводиться такого размера, какого оно в источнике (т.е. в исходном файле).

Если изменение размеров объекта разметки фиксированное (т.е. и Vertical, и Horizontal Sizing Fixed), то над содержимым выполняется пропорциональное масштабирование. В некоторых случаях это может привести к пустому месту или “промежуткам” между содержимым и окантовкой объекта.

Например, если объект имеет Fixed и по горизонтали, и по вертикали, и изображение для объекта слишком большое, то это изображение заполнит объект только в одном направлении. В другом направлении изображение будет короче, чем объект. Во избежание этих промежутков вы можете изменить или изменение размеров (напр., сделать Variable для горизонтали, вертикали или для обеих), или можете вручную изменить размеры объекта.

Если объект разметки, содержащий изображения/чертежи или дисплей Oracle Graphics, установлен на Fixed только в одном направлении, то Oracle Reports всегда будет пытаться заполнить содержимым направление Fixed. 

Если изменение размеров объекта разметки в одном направлении Contract, а в другом Fixed, то содержимое может быть обрезано. Во избежание обрезания содержимого вы можете изменить или изменение размеров (напр., сделать Variable и для горизонтали, и для вертикали), или можете вручную изменить размеры объекта.

Если изменение размеров объекта разметки переменное (т.е. Vertical или Horizontal Sizing Variable), и этот объект разметки не может уместиться в окружающем его объекте (напр., в кадре или на логической странице), то отчет войдет в неопределенный цикл (потому что объект никогда не сможет сформатироваться).
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Если значение, которое должно выводиться в отчете, зависит от форматирования отчета, то поле или шаблонный объект, который выводит это значение, должно иметь Vertical и Horizontal Sizing Fixed. (Это иногда называется обращением, зависимым от страницы.) Если изменение размеров не фиксированное, то Oracle Reports во время выполнения заменит его на фиксированное.

Типичным случаем обращения, зависимого от страницы, является поле, имеющее свойство Source, установленное на &Total Logical Pages. Общее количество логических страниц не может быть определено до тех пор, пока не будет сформатирован весь отчет. Но Oracle Reports должен сформатировать это поле до конца отчета и не может ждать пока отчет полностью сформатируется, чтобы определить, насколько большим создавать это поле. Следовательно, изменение размеров этого поля должно быть фиксированным, чтобы Oracle Reports знал, сколько места для него резервировать, прежде чем будет определено его исходное значение.

Нижеследующее - это случаи обращений, зависимых от страниц, где изменение размеров поля или шаблонного объекта должно быть фиксированным, потому что его исходное значение зависит от форматирования отчета:

Если для итоговой колонки Reset At или Compute At установлено на Page, то поле или шаблонный объект, который выводит ее значение, должно иметь фиксированное изменение размера.

Если колонка итогов или формул зависит от итоговой колонки, для которой Reset At или Compute At установлено на Page, то поле или шаблонный объект, который выводит ее значение, должно иметь фиксированное изменение размера.

Если свойство поля Source установлено на &Logical Page Number, &Panel Number, &Physical Page Number, &Total Logical Pages, &Total Panels или &Total Physical Pages, то любой объект разметки, выводящий это поле (или само поле, или шаблонный объект) должен иметь фиксированное изменение размера.

Если у поля номер страницы такой, как у его источника Source, и в диалоговом окне Page Numbering свойство Reset At является повторяющимся кадром, то любой объект разметки, выводящий его значение, должен иметь фиксированное изменение размера.

Примечание: Если поле, содержащее обращение, зависимое от страницы, имеет установку Hidden, то у этого поля Horizontal Sizing может быть Variable, Expand или Contract.

Стр. 8-26

Закладка Printer Codes



Коды принтера - это обращения к эскейп-последовательностям принтера, определяющим для объекта специальные инструкции печати (напр., особые размеры шрифта или выделение). Закладка Printer Codes показана ниже. Она содержит следующие свойства:

After   - 8 - 27

Before   - 8 - 27





Рисунок





Предупреждение: Коды принтера используются только при выполнении отчета в символьном режиме. При выполнении в двоичном отображении они не используются.

Примечание: В большинстве случаев вы можете выполнять любое специальное форматирование путем написания PL/SQL для объектов разметки.

Примеры:

Предположим, что в своем файле определения принтера вы создали два кода принтера с именами &123 и &456. Код &123 заставляет принтер печатать особым шрифтом. Код &456 заставляет принтер печатать обычным шрифтом. Предположим, вы хотите, чтобы все поля в повторяющемся кадре (R_1) печатались особым шрифтом. Вы можете использовать код принтера или для каждого отдельного поля, или для всего повторяющегося кадра. Последний вариант легче создавать и поддерживать.

Вы выбираете кнопку Printer Codes в окне свойств повторяющегося кадра R_1 и в поле Before вводите &123, а в поле After вводите &456. Во воемя печати R_1 код принтера будет исполняться до и после печати каждой строки R_1. Нижеприведенная схема показывает точки, в которых вызывается каждый код принтера:
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Рисунок



After



Обращение к эскейп-последовательности принтера для исполнения после каждой строки объекта. Эскейп-последовательность принтера вставляется после того как объект отсылается на печать, но перед тем как он действительно печатается. Элементы в этом поле могут быть в форме &number, где number - это номер, присвоенный упакованному коду принтера Oracle Reports, или созданному вами коду принтера.

Опции:	Введите допустимое обращение кода принтера, не превышающее 256 байт.



Before



Обращение к эскейп-последовательности принтера для исполнения перед каждой строкой объекта. Эскейп-последовательность принтера вставляется после того как объект отсылается на печать, но перед тем как он действительно печатается. Элементы в этом поле могут в форме &number, где number - это номер, присвоенный упакованному коду принтера Oracle Reports, или созданному вами коду принтера.

Опции:	Введите допустимое обращение кода принтера, не превышающее 256 байт.



Закладка Comment



Закладка Comment содержит текстовое поле, в котором вы можете документировать объект разметки.

Требуется/Необязательное:	Необязательное.

Опции:				Введите текст, не превышающий 64К.

По умолчанию:			Пусто.

Стр. 8-28

Свойства кадра



Если вы дважды щелкнете по кадру в редакторе Layout или по его иконке в Объектном Навигаторе, то выводится окно свойств Frame.

Окно свойств Frame подразделяется на следующие закладки:

General Layout   - 8 - 3

Printer Codes   - 8 - 26

Comments   - 8 - 27



Свойства повторяющихся кадров



Если вы дважды щелкнете по повторяющемуся кадру в редакторе Layout или по его иконке в Объектном Навигаторе, то выводится окно свойств Repeating Frame.

Окно свойств Repeating Frame подразделяется на следующие закладки:

Object   - 8 - 29

General Layout   - 8 - 3

Printer Codes   - 8 - 26

Comments   - 8 - 27

Правила:

Повторяющийся кадр может размещаться в редакторе Layout в любом месте, если только его исходная группа - не группа измерения матрицы. Дополнительную информацию о матричных отчетах см. в “Матричных отчетах” на стр. 2-27.

Повторяющийся кадр должен быть позади объектов (напр., полей и шаблонов), которые он содержит.

Стр. 8-29

Закладка Object окна свойств Repeating Frame



Закладка Object окна свойств Repeating Frame показана ниже. Она содержит следующие свойства:

Column Mode   - 8 - 29

Horizontal Spacing   - 8 - 33

Maximum Records per Page   - 8 - 33

Minimum Widow Records   - 8 - 34

Print Direction   - 8 - 35

Source   - 8 - 39

Vertical Spacing   - 8 - 40





Рисунок





Column Mode



Управляет тем, как Oracle Reports извлекает и форматирует данные для экземпляров повторяющихся кадров. Нижеприведенные рисунки иллюстрируют то, как Column Mode действует на форматирование экземпляров повторяющихся кадров.
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Рисунок





С Column Mode следующий экземпляр повторяющегося кадра может форматироваться до того, как будет завершен предыдущий экземпляр. На вышеприведенном рисунке Экземпляр 3 начинает форматироваться на странице 1, хотя Экземпляр 2 не закончился до страницы 2. Кроме того, если экземпляр переходит на другую страницу, то переход выравнивается по страницам. На вышеприведенном рисунке Экземпляр 2 выводится в той же относительной позиции, на которой он выводился на странице 1.
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Стр. 8-31

Без Column Mode следующий экземпляр не может форматироваться до того, как будет завершен предыдущий экземпляр. На вышеприведенном рисунке Экземпляр 3 начинает форматироваться на странице 2, потому что Экземпляр 2 не закончился до страницы 2. А также, если экземпляр переходит на следующую страницу, то переход по страницам не выравнивается. На вышеприведенном рисунке Экземпляр 2 форматируется в середине страницы 1, а его переход форматируется в левой части страницы 2.

Column Mode используется в основном для главных повторяющихся кадров или повторяющихся кадров, содержащих поля, которые могут расширяться вертикально или горизонтально (т.е. изменение размеров установлено на Variable или Expand).

Требуется/Необязательное:	Необязательное

По умолчанию:			Не отмечено

Примеры:

Нижеприведенный рисунок показывает образец разметки, в которой вы можете использовать Column Mode. (Предположим, что Horizontal Sizing для Х установлено на Fixed.)





Рисунок





Первый рисунок из нижеприведенных показывает экземпляры с 1 по 3, если для повторяющегося кадра Х Column Mode отмечено. Позционирование одинаковое на страницах 1 и 2, хотя экземпляр 2 закончился на логической странице 1.

Второй рисунок из нижеприведенных показывает позиционирование экземпляров с 1 по 5, если у повторяющегося кадра Х Column Mode не отмечено. Экземпляры 1 и 2 заканчиваются на логической странице 1. Поэтому позиция экземпляра 3, который на закончился на логической странице 1, на логической странице 2 не такая, какая она была на логической странице 1.
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Правила:

Column Mode вы можете указывать только для тех повторяющихся кадров, у которых:

Print Direction Across  и Horizontal Sizing Fixed.

Print Direction Down и Vertical Sizing Fixed.

Стр. 8-33

Для повторяющихся кадров с Print Direction Across/Down или Down/Across Column Mode указываться не может.



Horizontal Spacing

Размер пространства (в единицах измерения отчета), которое вы определяете между экземплярами повторяющегося кадра. Нижеприводимый рисунок иллюстрирует Horizontal Spacing.





Рисунок





Требуется/Необязательное:	Требуется

Опции:	Введите число ноль или более. Максимальный размер зависит от единицы измерения. Для дюймов максимум 512. Для сантиметров 1,312. Для пик 36,864.

По умолчанию:			0

Правила:

Если Print Direction установлено на Down, то эта установка не действует.

Если Print Direction Down/Across, то эта установка действует на пространство между экземплярами, выводимыми рядом друг с другом.



Maximum Records per Page



Максимальное количество экземпляров повторяющегося кадра, которое будет форматироваться на логической странице.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

Опции:	Введите любое положительное целое число от 1 до 32К.

Пусто означает столько экземпляров повторяющегося кадра, сколько может сформатироваться на логической странице.

По умолчанию:			Пусто

Стр. 8-34

Примеры:

Предположим, что у вас есть повторяющийся кадр с несколькими экземплярами. Для улучшения вида отчета вы предпочитаете иметь самое большее три экземпляра повторяющегося кадра на данной логической странице. Для обеспечения того, что у вас никогда не будет больше трех экземпляров на логическую страницу, вы устанавливаете Maximum Records per Page на 3.

Предположим, что вы хотите, чтобы каждый экземпляр повторяющегося кадра был на логической странице в одиночестве. Сначала установите для повторяющегося кадра Maximum Records per Page на 1, чтобы на каждой логической странице выводился только один экземпляр. Затем установите Page Break Before и Page Break After , чтобы первый экземпляр повторяющегося кадра начинался на новой логической странице.



Minimum Widow Records



Минимальное количество экземпляров, которые должны выводиться на той странице, на которой начинает печататься повторяющийся кадр. Если количество экземпляров, указанное для этого свойства, не может уместиться на той логической странице, на которой первоначально отослан на печать повторяющийся кадр, то этот повторяющийся кадр начнет форматироваться на следующей странице. Если это свойство установлено на 1, то минимума нет и повторяющийся кадр начнет форматироваться на любой логической странице, на которой может уместиться один экземпляр. Minimum Widow Records подобно Minimum Widow Lines для полей и шаблонов. Дополнительную информацию о Minimum Widow Lines см. в “Minimum Widow Lines” на стр. 8-51.

Требуется/Необязательное:	Требуется

Опции:	Введите любое положительное целое число от 1 до 32К.

Пусто означает, что минимума нет.

По умолчанию:			Пусто

Примеры:

Для улучшения вида отчета вы хотите обеспечить, чтобы первый экземпляр повторяющегося кадра не выпечатывался в одиночестве в конце страницы. Для обеспечения того, чтобы на логической странице было по меньшей мере два экземпляра, вы устанавливаете Minimum Widow Records на 2.

Стр. 8-35

Предположим, вы хотите, чтобы все экземпляры повторяющегося кадра выводились на одной логической странице. Для этого установите Minimum Widow Records на очень большое число. Если не все экземпляры могут уместиться на той логической странице, на которой отсылается на печать повторяющийся кадр, то на этой логической странице ничего не будет сформатировано. Вместо этого они будут сформатированы на следующей странице. Заметьте, однако, что на следующей и на всех последующих страницах Minimum Widow Records игнорируется. Так как вы начинаете с новой страницы, то, если все экземпляры не могут уместиться на этой логической странице, они не смогут уместиться нигде, ни на одной логической странице.

Правила:

Minimum Widow Records применяется только на той логической странице, на которой объект отсылается на печать. На последующих страницах Minimum Widow Records игнорируется.

Если Minimum Widow Records больше общего количества экземпляров повторяющегося кадра, то все экземпляры должны быть способны уместиться на той первой логической странице, на которой повторяющийся кадр отсылается на форматирование. Если все экземпляры повторяющегося кадра не могут уместиться на той первой логической странице, на которой повторяющийся кадр отсылается на форматирование, то этот повторяющийся кадр начнет форматироваться на следующей странице.



Print Direction



Направление, в котором выводятся последовательные экземпляры повторяющегося кадра.

Требуется/Необязательное:	Требуется

Опции:	Across означает, что каждый экземпляр повторяющегося кадра, следующий за первым, печатается справа от предыдущего экземпляра поперек логической страницы.

Across/Down означает, что каждый экземпляр повторяющегося кадра, следующий за первым, печатается справа от предыдущего экземпляра до тех пор, пока полный экземпляр не сможет уместиться между предыдущим экземпляром и правым полем логической страницы. В такой момент Oracle Reports печатает этот экземпляр под самым левым на логической странице экземпляром, при условии, что на логической странице осталось достаточно места по вертикали для полной печати экземпляра.

Down означает, что каждый экземпляр повторяющегося кадра, следующий за первым экземпляром, печатается под предыдущим экземпляром вниз по логической странице.
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Down/Across означает, что каждый экземпляр повторяющегося кадра, следующий за первым экземпляром, печатается под предыдущим экземпляром до тех пор, пока весь экземпляр не сможет уместиться до нижнего поля логической страницы. В такой момент Oracle Reports распечатывает этот экземпляр справа от самого верхнего экземпляра на логической странице, при условии, что на логической странице достаточно горизонтального пространства для полной распечатки этого экземпляра.



По умолчанию: 			Down

Примеры:

Предположим, у вас есть повторяющийся кадр наподобие показанного ниже. Так как Print Direction установлено на Across/Down, экземпляры этого повторяющегося кадра распечатываются слева направо и затем сверху вниз.
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Стр. 8-37
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950������Однако, если на странице был объект (напр., графика), который который не позволял двум экземплярам повторяющегося кадра разместиться поперек страницы, то эти экземпляры повторяющегося кадра будут печататься только вниз по странице. Там, где есть место для печати поперек страницы более одного экземпляра, экземпляры этого повторяющегося кадра начинают печататься поперек, а затем вниз.
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Правила:

Если у вложенного повторяющегося кадра Print Direction установлено на Across, а у окружающего его повторяющегося кадра Print Direction установлено на Down, то поперечный повторяющийся кадр, если он слишком широкий для текущей страницы, может привести к переполнению. Следующий экземпляр внешнего, идущего вниз повторяющегося кадра, не будет распечатываться до тех пор, пока не завершатся предыдущие экземпляры поперечного повторяющегося кадра. Нижеприведенный рисунок иллюстрирует это правило графически.





Рисунок





Заметьте, что экземпляров В в А3 слишком много, чтобы уместиться на первой логической стрнице. Поэтому А3 переходит на вторую логическую страницу, а А4 может начаться только после завершения А3.

Примечание: Если вы хотите выровнять А3 на странице 1 с переходом А3 на странице 2, то вы можете использовать Column Mode. Дополнительную информацию см. в “Column Mode” на стр. 8-29.

Повторяющиеся кадры измерения матрицы, исходные группы которых находятся в одном и том же “семействе” иерархии в группе кросс-продукта (т.е. являются потомками или предками друг друга), должны иметь одинаковое Print Direction. Отношения родитель-потомок в группе кросс-продукта используются для создания вложений в матрице. В результате этого повторяющиеся кадры, связанные с такими группами, должны печататься на странице в одном направлении.



Source



Группа, владеющая данными для повторяющегося кадра. Source - это список значений, содержащий допустимые исходные группы.

Требуется/Необязательное:	Требуется.

Опции:				Выберите любое допустимое имя группы.

Стр. 8-40

Правила:

Source не может быть группой кросс-продукта.



Vertical Spacing



Количество пространства по вертикали (в единицах измерения отчета), которое вы хотите иметь между экземплярами повторяющегося кадра. Vertical Spacing иллюстрирует нижеприведенный рисунок.





Рисунок





Требуется/Необязательное:	Требуется.

Опции:	Введите число ноль или более. Максимальное количество зависит от единицы измерения. Для дюймов максимум 512. Для сантиметров 1,312. Для пик 36,864.

По умолчанию:			0

Правила:

Если Print Direction установлено на Across, то эта установка не действует.

Если Print Direction установлено на Across/Down, то эта установка определяет пространство между экземплярами, выводимыми друг под другом.

Стр. 8-41



Свойства поля



Если вы дважды щелкнете по полю в редакторе Layout или по его иконке в Объектном Навигаторе, то выводится его окно свойств Field.

Окно свойств Field подразделяется на следующие закладки:

Object   - 8 - 41

General Layout   - 8 - 3

Printer Codes   - 8 - 26

Comments   - 8 - 27

Правила:

Максимальный размер текста в поле 64К на абзац и 64К абзацев. Этот предел может варьировать в зависимости от вашей операционной системы.

Содержимое полей переносится на следующую строку по границам слова, т.е. по пробелам, дефисам и табуляции. Другие знаки пунктуации рассматриваются как последний символ слова, за которым он следует. Символы новой строки в содержимом поля выполняют переход на новую строку. Для количества строк, которые можно создавать, предела нет.

В редакторе Layout поле должно помещаться в повторяющемся кадре, исходной группой которого является группа (или потомок группы), содержащая исходную колонку этого поля. Если источником поля является итог, принадлежащий группе кросс-продукта, то такое поле должно помещаться в набор повторяющихся кадров, источником которых являются группы в Product Order итоговой колонки. Дополнительную информацию о Product Order см. в “Product Order” на стр. 6-33.

Поле должно находиться впереди того повторяющегося кадра, который его содержит.

Если число не может уместиться в поле, то вместо его значения выводятся звездочки. Чтобы вывести это значение, вам нужно изменить размеры объекта или сменить изменение размера на Expand или Variable.



Закладка Object окна свойств Field



Закладка Object окна свойств Field показана ниже. Она содержит следующие свойства:

Datatype   - 8 - 42

Format Mask   - 8 - 42

Стр. 8-42

Hidden   - 8 - 49

Page Numbering   - 8 - 52

Source   - 8 - 56





Рисунок





Datatype



Только-читаемое поле, выводящее тип данных источника (Source) поля. Дополнительную информацию см. в “Свойствах колонки” на стр. 6-17. Дополнительную информацию см. в “Свойствах параметров” на стр. 6-45.

Правила:

Поле с Datatype, установленным на Long, Long Raw или Raw, воспринимается как текстовое, если вы не укажете иное в поле Format окна свойств Column. Дополнительную информацию см. в “Формате” на стр. 6-21.



Format Mask



Определяет вывод в этом поле значений Date и Number. Для чисел и дат вы можете ввести пользовательские маски, используя синтаксис, описанный ниже в таблице, или можете выбрать из предопределенного списка значений. Символьные значения маски формата не имеют. Для полей со значениями Character маску формата вы ввести не можете.

Значения, выводимые первоначально в списке, определяются типом данных поля (напр., для поля с Datatype Number в списке показываются только числовые маски). Если для Format Mask вы введете маску, отсутствующую в списке, и согласитесь с окном свойств Field, то в списке значений будет выводиться новая маска формата.

Стр. 8-43

Но эти маски формата действуют только в течение текущего сеанса Oracle Reports. Если вы выйдете из Oracle Reports и затем вызовете его снова, то список значений для поля Format Mask не будет содержать созданных вами в предыдущем сеансе Oracle Reports масок формата (если только вы не откроете отчет, использующий эти маски). Чтобы включить маски в список, который будет сохраняться между сеансами, воспользуйтесь Format Masks в диалоговом окне Tool Options (Tools->Tools Options).

Требуется/Необязательное:	Необязательное

Опции:	Введите любую допустимую маску формата числа или даты, не превышающую 1К. Синтаксис масок формата см. ниже в таблицах.

Выберите значение из списка.

По умолчанию:	Пусто. Это означает, что Oracle Reports сам должен определять как форматировать значения, основываясь на Datatype источника поля.

Если Datatype источника поля Date, то маской формата будет маска по умолчанию для вашего языка (напр., в Соединенных Штатах маска по умолчанию ‘DD-MON-YY’).

Если Datatype источника Number, то значения форматируются в соответствии с шириной источника. Нижеприведенная таблица показывает несколько примеров.

Примечание: Это поведение по умолчанию такое же, как в SQL*ReportWriter версии 1.1.

Значение�Ширина источника�Вывод��9.99999

9.99999

9.99999

9.99999

-9.99999

-9.99999

-9.99999

400

4.563

4.563

4.563



0.001

0.001

0.001

0.001

0.001

-0.01

-0.01

-0.01

-0.01�4

3

2

1

4

3

2

2

5

4

3



5

4

3

2

1

4

3

2

1�10.0

10.

10

*

-10.

-10

**

**

4.563

4.56

4.6
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.001

.001

.00

.0

.

-.01

-.0

-.
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Маски формата даты

Следующая таблица иллюстрирует маски формата для дат:

Маска формата�Объяснение��SCC или CC�Эра, сокращение; к “ВС” с (-) приставляется ‘S’��YYYY или SYYYY�Год; к дате “ВС” с (-) приставляется ‘S’��YYY, YY или Y�Последние 3, 2 или одна цифра года��Y, YYY�Год с запятой��SYEAR или YEAR�Год словами; к дате “ВС” с (-) приставляется ‘S’��BC, AD, или B.C., A.D.�Указатель эры��Q�Квартал года (Jan-Mar=Quarter 1)��MM�Месяц цифрами (Jan=01)��MONTH или MON�Название месяца или 3-буквенное сокращение��WW ; W�Неделя в году; неделя в юлианских днях��DDD, DD или D�День в году, месяце или неделе��DAY�День недели (MONDAY)��DY�Название дня, 3-буквенное сокращение��J�Юлианский день; количество дней с 1 января 4712 г. до Р.Х.��AM, PM, или A.M., P.M.�Указатель полдня��HH или HH12; HH24�Час дня (1-12); Час дня (0-23);��MI�Минута��SS; SSSSS�Секунда в минуте; секунды в дне��fm�Переключает режим заполнения, заменяющий одним пробелом несколько пробелов перед или между датами, числами или словами.��Стр. 8-45

К маскам формата могут добавляться следующие окончания:

Окончание�Объяснение��TH

SP

SPTH или THSP�Число с окончанием (“DDth” для “4th”)

Число словами (“DDSP” для “FOUR”)

Число словами с окончанием (“DDSPTH” для “FOURTH”)��

Маски формата чисел



Следующая таблица описывает элементы, которые во можете использовать при создании маски формата числа. Чтобы создать маску формата числа, вы строите цепочку, используя эти элементы.

Элемент формата�Объяснение��0�Печатает одну цифру.��N�Печатает одну цифру, если только это не ведущий ноль слева от десятичной точки или не заключающие нули справа от десятичной точки.��*�Печатает одну цифру, если только это не ведущий ноль слева от десятичной точки, в таком случае печатается * (звездочка). Заключающие нули справа от десятичной точки печатаются.��9�Печатает одну цифру, если только это не ведущий ноль слева от десятичной точки, в таком случае печатается пробел. Заключающие нули справа от десятичной точки печатаются.��+�Печатает ведущий плюс (+) для положительных значений и ведущий минус (-) для отрицательных значений.��-�Печатает ведущий минус (-) для отрицательных значений и ничего для положительных значений. Этот маркер должен предшествовать другим маркерам.

Стр. 8-46��MI�Печатает минус (-) после отрицательных значений и пробел после положительных значений. Этот элемент должен завершать другие элементы.��S�Печатает минус (-) для отрицательных значений и плюс (+) для положительных значений (где в маске стоит S). Этот элемент должен предшествовать или завершать другие элементы.��PR�Печатает угловые скобки (<>) вокруг отрицательных значений и пробелы вокруг положительных значений. Этот элемент должен предшествовать или завершать другие элементы.��()�Печатает скобки вокруг отрицательных значений и пробелы вокруг положительных значений. Скобки должны окружать другие элементы.��DB�Печатает после положительных значений “DB”. Этот элемент должен предшествовать или завершать другие элементы.��CR�Печатает после отрицательных значений “CR”. Этот элемент должен предшествовать или завершать другие элементы.��Y�Подавляет символ знака для положительных или отрицательных значений.��V�Умножает число на 10N, где N - количество элементов 0, 9, * и S, стоящих справа от V.��Элемент формата�Объяснение��EEEE�Печатает число в научной записи. Все цифровые элементы относятся к цифрам мантиссы. Слева от десятичной точки должна быть точно одна цифра (выводимая или неявная). Элемент ЕЕЕЕ печатает как Е с последующим плюсом (+), если ордината положительная или ноль, и минусом (-), если ордината отрицательная, и две цифры, представляющие ординату (напр., Е-99).��“цепочка”�Печатает цепочку между двойными кавычками. Чтобы поставить двойные кавычки внутри цепочки, наберите двойные кавычки рядом друг с другом (“”).��.(точка)�Для отделения целой от дробной части числа печатает точку (.).��D�Для отделения целой от дробной части числа печатает местный десятичный символ.��,(запятая)�В качестве разделителя групп/тысяч печатает запятую (,).��G�Печатает местный разделитель групп/тысяч.

Стр. 8-47��$�Печатает $.��L�Печатает местный символ валюты.��C�Печатает символ валюты ISO.��%�Печатает %.��“ “�Печатает пробел. (Не включайте в маску кавычки.)��B�Печатает пробел для всех нулевых значений независимо от других элементов.��K�Печатает пробел.��<>�Устанавливает начало и конец области десятичного выравнивания (т.е. той части числа, которую вы хотите выровнять с десятичной точкой в маске формата). Угловые скобки указывают, что число всегда должно занимать одно пространство. Если необходимо, значения дополняются пробелами слева и справа от десятичной точки. Oracle Reports будет выравнивать десятичную точку, основываясь на количестве символов справа от точки. Если используется пропорциональный шрифт, то он в действительности десятичную точку не выравнивает.��RN

rn�Печатает значения соответственно в верхнем или в нижнем регистре записи числа Roman. С этим элементом никакие другие элементы вы вводить не можете.��Примеры:

Некоторые образцы масок формата иллюстрирует следующая таблица:

Образец формата даты�Вывод образца даты��MM/DD/YY

DD MON YYYY

Mon. DD,YYYY

Day Month DD fmHH:MI AM

Dy Mon ddth fmHH24:MI:SS

Day “the” ddthsp ”of” Month�03/04/85

04 MAR 1985

Mar. 4, 1985

Monday March 4 11:35 AM

Mon Mar 4th 23:35:22

Monday the fourth of March��Стр. 8-48

Образец формата числа�Значение�Выводимое число*��-0000�7934

-7934�“7934”

“-7934”��-00000�7934�“07934”��-NNNN�7639

535�”7639“

”535“��-NNN�7639�“****”��-****�7902�“7902”��-*****�7902�“*7902”��+NNNN�100

-99�“+100”

“-99”��(NNNN)�1600

-800�“ 1600 “

“(800)”��NNNNPR�1600

-800� “ 1600 “

“<800>“��NNNNMI�1600

-800�“1600 “

“800-”��NNNVNN�343�“34300”��N.NNEEEE�7369�“7.37E+03”��“SRW”-0000�7782�“SRW7782”��-$NNNN.NN�800

1600�“$800”

“$1600”��-%NNN�10�“%10”��-NN NNN.NN�3000�         “3 000”��+KKNNNNN.00�1950

900�“+  1950.00”

“+    900.00”��$<NNNNN.00>�1200

500�“$  1200.00”

“$    500.00”��$<NNNNN.00> DB�1200

-500�“$  1200.00 DB”

“$    500.00”��$<NNNNN.00> CR�1200

-500�“$  1200.00”

“$    500.00 CR”��* Заметьте, что знаки кавычек в выводе не появляются. Они здесь используются для того, чтобы показать, где есть ведущие или заключающие пробелы.

Стр. 8-49

Правила:

Если действительное значение для масок формата числа длиннее, чем указанная маска формата, то значение в отчете будет выведено как цепочка звездочек, независимо от ширины поля. Например, если фиксированная ширина поля 8, значение 1234567 и маска формата <NNNNNN>, то будет выведено *******.

Подобным же образом, если маска формата числа предполагает значение больше, чем ширина поля, то вместо значения будут выводиться звездочки. Например, если фиксированная ширина поля 6, значение 1234 и маска формата -99999999, то будет выведено ******. Это происходит из-за того, что элемент формата 9 вместо ведущих нулей слева от десятичной точки печатает пробел. Поэтому это значение слишком длинное, чтобы вывестись в поле шириной 6.

Если вы не укажете в маске формата элемент знака, то перед положительными значениями выводится пробел, а перед отрицательными - минус (-). Такое поведение отличается от поведения по умолчанию в SQL*ReportWriter версии 1.1. К поведению версии 1.1 по умолчанию приводит указание элемента маски формата Y.

После создания маска формата выводится в списке значений только в том случае, если она соответствует маске формата для типа данных исходной колонки - т.е. маски формата для чисел выводятся в том случае, если исходная колонка - число, и маски формата для дат выводятся в том случае, если исходная колонка - дата.

Маски формата, печатающие пробелы вместо нулей (напр., 9), увеличивают количество байтов на страницу.



Hidden



Указывает, что поле не должно форматироваться. Hidden используется для тех полей, к которым вы хотите только обращаться в шаблонном тексте. Это свойство наиболее часто используется для отчетов формы письма, где в шаблонном тексте производится обращение к полям. Чтобы обратиться к скрытому полю, наберите в объекте шаблонного текста &fieldname. Смотрите ниже примеры. Дополнительную информацию о шаблонах см. в “Свойствах шаблона” на стр. 8-59.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

По умолчанию: 			Не отмечено.

Стр. 8-50

Примеры:

Предположим, что вы строите отчет формы письма и хотите вставить в письмо имя, адрес и телефонный номер адресата. Для имени адресата вы создаете поле NAME1, для адреса поле ADDRESS и для телефонного номера поле PHONE. Эти поля выводятся только в шаблонном тексте, поэтому вы отмечаете Hidden. В шаблонном тексте в том месте, в котором вы хотите вывести эти значения, вы вставляете следующие обращения:

Dear &NAME1,

Our records show that your address and phone are the following:

&ADDRESS

&PHONE

При выводе письмо будет выглядеть так:

Dear J. Smith,

Our records show that your address and phone are the following:

234 Summer Lane

San Francisco, CA 11104

415-363-1234

Правила:

К обращениям к скрытым полям применяются следующие свойства и атрибуты скрытого поля:

Выбор из меню формата (Font Size, Weight, Style, Justification)

Horizontal Sizing

Format Mask

Атрибуты Page Numbering (в диалоговом окне Page Numbering)

Format Trigger

Стр. 8-51

Обращение к скрытому полю может производиться в любом месте шаблонного текста. Если вы хотите поместить обращение к полю рядом с другим текстом, без пробелов, то заключите имя поля в угловые скобки (напр., &<fieldname>Kg). Иначе Oracle Reports будет считать, что весь текст между амперсандом и следующим пробелом является частью имени поля. Заметьте, однако, что вы можете помещать обращения прямо рядом друг с другом, без пробелов и без угловых скобок (напр., &field1&field2&field3).



Minimum Widow Lines



Минимальное количество строк поля, которое должно выводиться на той логической странице, на которой начинает печататься это поле. Если количество строк, указанное для этого свойства, не может уместиться на логической странице, то поле начинает форматироваться на следующей странице. Если это свойство установлено на 1, то минимума нет и поле начнет печататься на любой логической странице, которая может уместить одну строку поля.

Примечание: Это свойство применяется только к начальным строкам текста в поле. Оно не дает защиты от висячих строк для отдельных абзацев в поле.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

Опции:	Введите любое целое положительное число от 1 до 32К.

Пусто означает то же, что и 1.

По умолчанию:			Пусто

Примеры:

Установив Minimum Widow Lines на 1, вы можете получить ситуацию наподобие той, что показана ниже на первом рисунке, где первая строка поля печатается в конце логической страницы, а остальное - на следующей логической странице. Установив Minimum Widow Lines на 2 (или более), вы можете избежать того, что одна строка будет в одиночестве в конце одной логической страницы, как показано на втором рисунке.
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Page Numbering



Кнопка, выводящая диалоговое окно Page Numbering, показанное ниже. Нумерация страниц - это то, как вычисляются номера страниц для полей, имеющих в качестве источника (Source) &Physical Page Number, &Total Number of Physical Pages, &Logical Page Number или &Total Number of Logical Pages.

Примечание: Установки для каждой страницы основываются на логической или физической странице, как определено источником поля.

Нижеприведенный рисунок иллюстрирует разницу между нумерацией логических страниц, физических страниц и панелей. Заметьте, что каждая область может содержать несколько логических страниц. Далее, в каждой логической странице у вас может быть несколько панелей. Однако, в областях Заголовка и Окончания логическая страница может быть шириной только в одну панель. В области Тела логическая страница может быть шириной более чем в одну панель.

Примечание: На нижеприведенном рисунке физические страницы пронумерованы последовательно, начиная со страниц Заголовка. Это предполагает, что вы под Include выбрали Header, Body и Trailer.
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Include

Указывает, какие разделы отчета используются для вычисления номеров страниц отчета. Вы можете отметить Header, Body и Trailer, или какую-то комбинацию вариантов. По умолчанию отмечены все Header, Body и Trailer, что означает, что в вычисление номеров страниц включаются все страницы отчета.
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Start At

Число от 1 до 32К, которое должно использоваться для первой страницы, на которой форматируется это поле. По умолчанию 1, что означает, что нумерация должна начинаться с 1.

Increment By

Число от 1 до 32К, на которое производить приращение для каждой страницы. По умолчанию 1, что означает, что номера страниц будут прирастать на 1 для каждой новой страницы.

Reset At

Когда сбросить номер страницы на начальное значение, указанное в Start At. Reset At имеет список значений (&Report и все окружающие повторяющиеся кадры). По умолчанию &Report что означает, что номер страницы будет сбрасываться только один раз в начале отчета. Если указан повторяющийся кадр, то номер страницы будет сбрасываться для каждого экземпляра повторяющегося кадра.

Примеры:

Предположим, вы хотите пронумеровать физические страницы области Тела вашего отчета. Вы создаете поле с именем F_PAGE и даете ему источник (Source) &Physical Page Number. Затем вы в окне свойств Field выбираете Page Numbering и в диалоговом окне Page Numbering заполняете следующее:

Отмечаете Body и отменяете отметки Header и Trailer, потому что хотите пронумеровать только страницы области Тела.

В установке Start At вводите 1.

В установке Icrement By вводите 1.

В установке Reset At вводите &Report, потому что хотите последовательно пронумеровать в Теле все страницы.

Затем вы размещаете F_PAGE, пользуясь редактором Layout.

Предположим, вы хотите иметь номера страниц вверху каждой страницы отчета. Далее, вы хотите, чтобы номера страниц были в форме “Страница n из общего количества страниц”.

Создаете поле с именем F_PAGE и даете ему источник (Source) &Physical Page Number. Затем вы в окне свойств Field выбираете Page Numbering и заполняете диалоговое окно Page Numbering.

Отмечаете Body и отменяете отметки Header и Trailer, потому что хотите пронумеровать только страницы области Тела.

В установке Start At вводите 1.
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В установке Icrement By вводите 1.

В установке Reset At вводите &Report, потому что не хотите, чтобы номера страниц сбрасывались на ноль до окончания отчета.

Теперь вам нужно создать поле с именем F_TOTPGE и дать ему источник  (Source) &Total Number of Physical Pages.

В окне свойств Field выбираете Page Numbering и заполняете диалоговое окно Page Numbering.

Отмечаете Body и отменяете отметки Header и Trailer, потому что хотите пронумеровать только страницы области Тела.

В установке Start At вводите 1.

В установке Icrement By вводите 1.

В установке Reset At вводите &Report, потому что не хотите, чтобы номера страниц сбрасывались на ноль до окончания отчета.

Вы можете скрыть эти поля (т.е. в окне свойств Field выбираете Hidden) и обращаться к ним в шаблонном тексте:

Страница &F_PAGE из &F_TOTPGE

В качестве альтернативы помещаете F_PAGE и F_TOTPGE рядом друг с другом. Вставляете слева от F_PAGE шаблон, содержащий текст “Страница”. Вставляете между F_PAGE и F_TOTPGE шаблон, содержащий текст “из”.

Предположим, что у вас есть повторяющийся кадр (R_1) с экземплярами, простирающимися на несколько страниц, и вы хотите пронумеровать физические страницы каждого экземпляра. Предположим также, что номера страниц вы хотите иметь в форме “Страница n из общего количества страниц”.

Выполните пункты, приведенные в Примере 2, со следующими исключениями:

В установке Reset At для F_PAGE и F_TOTPGE введите R_1.

Скройте поля (т.е. в окне свойств Field выберите Hidden) и создайте в R_1 объект шаблонного текста со следующим текстом:

Страница &F_PAGE из &F_TOTPGE

В качестве альтернативы поместите F_PAGE и F_TOTPGE в R_1 рядом друг с другом, используя редактор Layout. Вставьте слева от F_PAGE шаблон, содержащий текст “Страница”. Вставьте между F_PAGE и F_TOTPGE шаблон, содержащий текст “из”.

Стр. 8-56

Установите Print Condition для F_PAGE и F_TOTPGE так, чтобы они печатались на всех логических страницах R_1, т.е. Print Condition Type на All и Print Condition Object на Enclosing Object.

Правила:

Если значение Reset At является повторяющимся кадром, то не выводите поле на тех страницах, на которых не выводится этот повторяющийся кадр. Так как значение этого поля определяется повторяющимся кадром, на страницах, на которых этот повторяющийся кадр не выводится, результаты будут непредсказуемыми. 

Во избежание такой ситуации вы можете сделать одно из следующего:

Поместите поле в повторяющемся кадре, в котором сбрасывается его значение. Это обеспечит вам вывод поля только тогда, когда выводится повторяющийся кадр.

Создайте для поля Format Trigger так, чтобы оно выводилось только на тех страницах, на которых его значение имеет смысл (т.е. на тех страницах, на которых выводится один экземпляр повторяющегося кадра).

Подобно этому, если поле находится не в том повторяющемся кадре, в котором оно сбрасывается, и на одной странице выводится несколько экземпляров, то Oracle Reports не сможет определить значение поля и результаты снова будут непредсказуемыми.

Во избежание такой ситуации вы можете сделать одно из следующего:

Поместите поле в повторяющемся кадре, в котором сбрасывается его значение.

Для повторяющегося кадра, в котором сбрасывается значение поля, установите Maximum Records per Page на единицу.



Source



Место, где поле получает свои значения (обычно колонка или параметр).

Примечание: Если Source является значением номера страницы (напр., &Logical Page Number), то для управления выполнением нумерации страниц вы можете выбрать Page Numbering. Дополнительную информацию см. в “Page Numbering” на стр. 8-52.

Требуется/Необязательное:	Требуется

Опции:	&Current Date дата операционной системы, когда выполняется отчет, по окончании Формы Параметров во время выполнения.

&Logical Page Number текущий номер страницы на основании нумерации вывода логических страниц.
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&Panel Number текущий номер панели в логической странице.

&Physical Page Number текущий номер страницы на основании нумерации вывода физических страниц.

&Total Logical Pages общее количество страниц на основании нумерации вывода логических страниц.

&Total Panels общее количество панелей в логической странице.

&Total Physical Pages общее количество страниц на основании нумерации вывода физических страниц.

Выберите любое допустимое имя колонки или параметра.

Примеры:

Предположим, что у вас есть отчет с моделью данных наподобие показанной ниже на рисунке. Предположим далее, что G_Dept является источником для повторяющегося кадра R_Dept, а G_Emp является источником для повторяющегося кадра R_Emp.





Рисунок





В этом примере DEPTNO и DNAME могли бы быть источником для полей в R_Dept или в R_Emp. ENAME и SAL могли бы быть источником только для полей в R_Emp.

Правила:

Если поле заключено в повторяющемся кадре, то колонка, используемая в качестве его источника, должна быть в исходной группе или предком исходной группы повторяющегося кадра, заключающего в себе это поле. Дерево групп показывает нижеприведенный рисунок. Если исходная группа повторяющегося кадра была 6, то источником поля могли бы быть 1, 3 или 6.
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Если у поля нет окружающего повторяющегося кадра, то колонка должна быть колонкой на уровне отчета, т.е. она должна принадлежать отчету.
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Если Reset At колонки установлено на Page, то все поля, использующие ее в качестве источника, должны содержаться в повторяющихся кадрах, использующих в качестве своих источников группу этой колонки. Кроме того, все шаблонные объекты, которые обращаются к этому полю, также должны содержаться в повторяющихся кадрах, использующих в качестве своих источников группу этой колонки.

Если вы укажете для поля источник, а потом этот источник из отчета удалите (т.е. создадите итоговую колонку, укажете ее для поля ее в качестве источника, а потом удалите эту итоговую колонку), то у вашего поля больше не будет доступа к данным для вывода, и в поле Source появится *UNDEFINED*.

Если Source поля установлено на &Logical Page Number, &Panel Number, &Physical Page Number, &Total Logical Pages, &Total Panels или &Total Physical Pages, то любой объект разметки, выводящий это поле (или само поле, или шаблонный объект), должен иметь фиксированное изменение размера. Дополнительную информацию см. в “Vertical Sizing” на стр. 8-20.

Поле не может иметь Source, установленное на Sound или Video.
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Свойства шаблона



Если вы дважды щелкнете по объекту шаблона (напр., текста или изображения) в редакторе Layout или по его иконке в Объектном Навиагторе, то выводится окно свойств Boilerplate.

Окно свойств Boilerplate подразделяется на следующие закладки:

Object   - 8 - 59

General Layout   - 8 - 3

Printer Codes   - 8 - 26

Comments   - 8 - 27



Закладка Object окна свойств Boilerplate



Закладка Object окна свойств Boilerplate показана ниже. Она содержит следующие свойства:

Format   - 8 - 60

Link File   - 8 - 60

Minimum Widow Lines   - 8 - 62

Примечание: Закладка Object выводится только для определенных типов шаблонов (напр., шаблон link file).





Рисунок





Стр. 8-60

Правила:

Максимальный размер шаблонного текста 64К текста на абзац и 64К абзацев. Этот предел может варьировать в соответствии с вашей операционной системой.

Шаблон должен находиться впереди содержащего его повторяющегося кадра.

Предупреждение: При изменении размеров шаблонного текста обеспечьте, чтобы текст умещался в объекте. Если снижение шрифта (пространство, оставленное для нижних частей таких букв, как g и q) не умещается, то текстовая строка в редакторе будет выводиться, но при выполнении отчета она может не появиться, это зависит от установок Horizontal/Vertical Sizing.



Format



Формат файла, выводимого в Link File.

Требуется/Необязательное:	Требуется, если определено Link File.

Опции:	Text - текст в формате ASCII.

Image - изображение в двоичном отображении.

CGM - линейное черчение в формате CGM.

Oracle Drawing Format - линейное черчение в формате Oracle

Предоставляются все другие форматы изображений на случай, если вы захотите открыть отчет в Oracle Reports версии 2.0. Если вы планируете открывать/выполнять отчет в версии 2.0, то выберите специальный формат шаблона изображения. Если нет, то вы можете выбирать из вышеприведенных вариантов.

Дополнительную информацию о доступных форматах см. в “Хранении файлов Oracle Reports” на стр. 18-2.



Link File



Имя файла, с которым связывается шаблон. Link File используется для включения содержимого файлов, которые могут изменяться. Для отражения самого последнего содержимого файла шаблон автоматически обновляется, если вы сделаете одно из следующего:

согласитесь с окном свойств

вклеите объект

импортируете объект (если он в формате Oracle)

откроете отчет

запустите отчет на выполнение
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Содержимое файла, связанного с шаблонным объектом, будет выводиться в редакторе Layout, но не может в нем редактироваться.

Используя Read from File, вы можете также включать в свой отчет файлы. Дополнительную информацию см. в “Read from File” на стр. 6-23.

Если вы укажете Link File, то вы должны также указать Format.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

Опции:	Введите допустимое имя файла, не превышающее 1К. Имя файла вы можете предварить путем. Если имя файла указывается без пути, то Oracle Reports использует свой порядок поиска путей к файлам. Дополнительную информацию о порядке поиска путей к файлам см. в “Способе поиска файлов” на стр. 18-9.

Для обеспечения переносимости своих отчетов вы можете воспользоваться преимуществом специфичной для Oracle Reports переменной среды REPORTS25_PATH. Вы можете использовать эту переменную для определения директория или директориев по умолчанию, где Oracle Reports должен искать внешние файлы, которые вы используете в своих отчетах (напр., внешние запросы, шаблоны и PL/SQL). Это избавит вас от необходимости прямо указывать пути директориев в вашем отчете.

Дополнительную информацию об установке этой переменной см. в “Переменных среды Oracle Reports” на стр. 18-10.

По умолчанию:			Пусто.

Правила:

Максимальный размер указываемого вами файла зависит от вашей операционной системы.

Имя связываемого файла может зависеть от операционной системы. Если вы переместите отчет в другую операционную систему, то вам может понадобиться обновить имя в Link File.

Это поле выводится только для объектов, созданных с помощью инструмента Link File. Дополнительную информацию см. в “Инструменте Link File” на стр. 7-14.

Если вы укажете файл, содержащий объект разметки и его свойства (т.е. файл, содержащий экспортированный объект разметки), то этот файл воспринимается как анонимный графический объект (т.е. свойства объекта будут проигнорированы). Если вы хотите, чтобы свойства объекта использовались, то вам вместо использования Link File нужно его импортировать.
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Minimum Widow Lines



Минимальное количество строк шаблонного текста, которое должно выводиться на той логической странице, на которой этот текст начинает печататься. Если то количество строк, которое указано для этого свойства, не может уместиться на этой логической странице, то все строки шаблона переходят на следующую страницу. Если это свойство установлено на 1, то минимума нет и шаблон начинает печататься на любой логической странице, на которой может уместиться одна строка шаблона. Это свойство подобно Minimum Widow Lines для полей. Дополнительную информацию о Minimum Widow Lines для полей см. в “Minimum Widow Lines” на стр. 8-51.

Примечание: Это свойство применяется только для начальных строк текста в объекте шаблона. Оно не дает защиты от висячих строк для отдельных абзацев в шаблоне.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

Опции:	Любое целое положительное число от 1 до 32К.

Пусто означает, что шаблон должен печататься только в случае, если на логической странице умещаются все его строки.

По умолчанию:			Пусто.

Правила:

Minimum Widow Lines может использоваться только для текстовых шаблонов.



Свойства привязки



Если вы дважды щелкнете по привязке в редакторе Layout или по ее иконке в Объектном Навигаторе, то выведетеся окно свойств Anchor, показанное ниже. Окно свойств Anchor содержит такие поля:

Collapse Horizontally/Vertically   - 8 - 69

Edge (родитель и потомок)   - 8 - 69

Object   - 8 - 69

Parent   - 8 - 69
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Привязки используются для определения вертикального и горизонтального позиционирования объекта-потомка относительно его родителя. Конец привязки с символом подсоединен к объекту-родителю. Так как во время выполнения отчета (и действительного извлечения данных) размеры некоторых объектов разметки могут изменяться, для определения того, где должны выводиться объекты относительно друг друга, вам нужны привязки. Привязка определяет относительную позицию объекта к тому объекту, к которому он привязан. Позиционирование основывается на размерах объектов после извлечения данных, а не на их размерах в редакторе.

(Заметьте, что при позиционировании привязки на краях объектов вы можете shift-щелчком перемещаться вдоль края с приращениями 25%.)

Нижеприведенная схема иллюстрирует части определения привязки.
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Примеры:

Предположим, что вы хотите отцентрировать поле по горизонтали в повторяющемся кадре, у которого Horizontal Sizing установлено на Variable. Вы также хотите, чтобы поле было на фиксированном расстоянии от верхнего края повторяющегося кадра. Так как вы не знаете, насколько большим или маленьким будет сформатированный повторяющийся кадр, для центровки поля вам нужно использовать привязки.

Для центровки поля по горизонтали в повторяющемся кадре сделайте следующее:
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Разместите поле в повторяющемся кадре так, чтобы координата х центра верхней части поля была такая же, как коодината х центра верхней части повторяющегося кадра. См. ниже рисунок.

Начертите привязку от центра верхней части поля к центру верхней части повторяющегося кадра.

Теперь поле будет отцентровано по горизонтали в повторяющемся кадре.





Рисунок





Предположим, что вы хотите отцентрировать поле по вертикали в повторяющемся кадре, у которого Vertical Sizing установлено на  Variable. Вы также хотите, чтобы поле было на фиксированном расстоянии от верхнего края повторяющегося кадра. Так как вы не знаете, насколько большим или маленьким будет сформатированный повторяющийся кадр, для центровки поля вам нужно использовать привязки.

Для центровки поля по вертикали в повторяющемся кадре начертите привязку от центра левого края поля к центру левого края повторяющегося кадра.

Теперь поле будет отцентровано по вертикали в повторяющемся кадре. См. рисунок ниже.
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Рисунок





Предположим, что вы привязали Field A к Field В и под Collapse отметили Vertically. Привязку между этими полями иллюстрирует нижеприведенный рисунок.





Рисунок





Предположим, что на первой логической странице отчета Field A распечатывается и занимает так много места, что Field В на этой логической странице разместиться н
е
 может. Поэтому Field В печатается на второй логической странице, на которой Field A не выводится. Так как отмечено Vertically, привязка разрушается в направлении y. Field В сохраняет свою позицию относительн
о
 Field A в направлении х, хотя в действительности Field A на этой логической странице не выводится.
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Рисунок





Предположим те же условия, что и в предыдущем примере, но в этом случае мы хотим, чтобы Field В и по вертикали, и по горизонтали переместилось в ту позицию, в которой на этой логической странице должно было распечататься Field A. Сделайте следующее:

Начертите привязку от верха Field В к низу Field A.

Отметьте под Collapse и Vertically, и Horizontally.

Привязку между этими полями иллюстрирует нижеприведенный рисунок.





Рисунок





На первой логической странице отчета Field A распечатывается и занимает так много места, что Field В на этой логической странице разместиться н
е
 может. Поэтому Field В печатается на второй логической странице, на которой Field A не выводится.
 
Привязка разрушается и Field В перемещается в ту позицию, в которой 
выводилось 
бы 
Field A, если бы оно выводилось на логической странице так, как было нарисовано.
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Это иллюстрирует нижеприведенная схема:





Рисунок





Если Field A и В печатаются на одной логической странице, то привязка не разрушается и поля сохраняют свои 
позиции 
относительн
о
 
друг 
друга
.

Правила:

Объект может быть привязан только к одному другому объекту.

Матричные объекты, привязки и поля страницы не могут привязываться ни к чему (т.е. они не могут быть объектом-родителем или объектом-потомком для привязки).

Повторяющийся кадр, 
который 
явля
етс
я вертикальным или горизонтальным повторяющимся кадром для матрицы, не может быть привязан к другому объекту, но другие объекты 
привязываться 
к нему 
могут (т.е. он может быть объектом-родителем, но не может быть объектом-потомком для привязки).

Ничто не может быть привязано к скрытому объекту (к объекту с отмеченным Hidden).

Перемещение привязки вызывает совместное перемещение двух привязанных ею объектов.
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Объекты не могут привязываться так, чтобы они имели циклическую зависимость. Например:

Предположим, что объект А и объект В привязаны и объект А является родителем. Объект В не может быть родителем для другой привязки между объектом А и объектом В. Кроме того, объект В не может быть родителем для привязки к объекту С, если объект С является родителем в привязке к объекту А.





Рисунок





Предположим, что кадр А содержит поле В и поле В в редакторе находится над кадром А. Далее, кадр А привязан к полю С, которое не находится в кадре А, и поле С является родителем. Поле С не может быть родителем для привязки к полю В. Так как оно находится в кадре А, поле В не может быть привязано к полю С, если поле С является родителем.





Рисунок
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Чтобы скопировать привязку, вам нужно выбрать эту привязку и два ее объекта. Если вы выберете одну только привязку, то в буфер вклеивания ничего скопировано не будет. Если вы выберете привязку и один из объектов, то в буфер помещается только этот объект.

Размеры привязки изменяться не могут.

Привязка должна быть поверх привязываемых объектов (т.е. она должна быть на один или более уровней выше объекта-родителя и объекта-потомка). Oracle Reports предохраняет вас от перемещения привязки на уровень, находящийся ниже ее объекта-родителя и объекта-потомка.

Для привязок вы не можете использовать из меню Arrange опции Align, Align Objects или Size Objects.



% (Потомок)



Процент вниз или поперек (сверху вниз или слева направо) края (Edge) объекта-потомка, где располагается привязка. Эта установка - позиция привязки на краю (Edge) при заполнении объекта данными.

Опции:				Целое число от 0 до 100.



% (Pодитель)

Процент вниз или поперек (сверху вниз или слева направо) края (Edge) объекта-родителя, где располагается привязка. Эта установка - позиция привязки на краю (Edge) при заполнении объекта данными.

Опции:				Целое число от 0 до 100.



Edge (Потомок)



Край объекта-потомка (Верхний, Нижний, Левый, Правый), на котором располагается привязка.

Опции:				Bottom

Left

Right

Top



Edge (Pодитель)



Край объекта-родителя (Верхний, Нижний, Левый, Правый), на котором располагается привязка. Опции для этой установки такие же, как и указанные выше для Edge (Потомка).



Horizontally



Указывает, должна ли привязка иметь нулевую длину, если объект-родитель по какой-либо причине не печатается (напр., из-за своего Print Condition или Format Trigger). Если объект-родитель не печатается, то объект-потомок перемещается по горизонтали на место, освобожденное его родителем.



Object



Имя объекта-потомка. Это поле только-читаемое.



Parent



Имя объекта-родителя. Это поле только-читаемое.
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Vertically



Указывает, должна ли привязка иметь нулевую
 
высоту, если объект-родитель по какой-либо причине не печатается (напр., из-за своего Print Condition или Format Trigger). Если объект-родитель не печатается, то объект-потомок перемещается по вертикали на место, освобожденное его родителем.



Свойства матрицы



Если вы дважды щелкнете по области матрицы в центре перекрывающихся повторяющихся кадров или по узлу объекта матрицы в Объектном Навигаторе, то выводится окно свойств Matrix. Отчет может включать в себя несколько матриц, при условии, что модель данных содержит необходимые группы. Окно свойств Matrix подразделяется на следующие закладки:

General   - 8 - 70

Comment   - 8 - 27



Закладка General окна свойств Matrix



Закладка General окна свойств Matrix показана ниже. Она содержит следующие свойства:

Cross Product Group   - 8 - 72

Horizontal Frame   - 8 - 72

Name   - 8 - 8

Vertical Frame   - 8 - 73





Рисунок
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Примеры:

Предположим, что у вас есть группа по имени Group1, 
с
одержащая колонку с именем C_DEPTNO, которая получает свои значения из колонки базы данных DEPTNO. Группа с именем Group2, содержащая колонку C_JOB, которая получает свои значения из колонки базы данных JOB, и колонку C_DEPTNO1, которая используется для связи с запросом группы Group1. Группа с именем Group3 содержит колонку с именем SUMSAL, которая является итогом колонки базы данных SAL.







Dept�
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30�

Analyst



$6000�
 
Job

Clerk

$1300

$1900

$ 950�

Manager

$2450

$2975

$2850��В данном примере:

Vertical Frame - это повторяющийся кадр, содержащий Group2 (названия должностей).

Horizontal Frame - это повторяющийся кадр, содержащий Group1 (номера отделов).

Cross Product Group - это Group4 (группа, являющаяся родителем Group1 и Group2).

Если вам нужно построить более сложную матрицу, то вы можете это сделать добавлением колонок в Group1 и Group2. Например, кроме того, что Group1 содержит номера отделов, она может еще содержать местонахождение (LOC) этих отделов. Тогда матрица может выглядеть так:
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Правила:

Повторяющиеся кадры с направлением вниз в матрице должны быть ниже повторяющихся кадров с направление поперек.

Объект матрицы всегда должен быть сверху повторяющихся кадров, которые его формируют (т.е. он должен быть на один или более уровней выше своих горизонтальных и вертикальных повторяющихся кадров). Oracle Reports предохраняет вас от перемещения матрицы на уровень, находящийся ниже ее горизонтальных и вертикальных повторяющихся кадров.

Перемещение матрицы вызывает перемещение ее двух повторяющихся кадров.
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Объект матрицы не может быть привязан к другому объекту и другие объекты не могут быть привязаны к нему (т.е. объект матрицы не может быть объектом-родителем или объектом-потомком для привязки).

Чтобы скопировать матрицу, вам нужно выбрать эту матрицу и два ее повторяющихся кадра. Если вы выберете 
одну 
только 
матрицу, то в буфер вклеивания 
ничего
 
не скопируется
. Если вы выберете матрицу и один из ее повторяющихся кадров, то в буфер вклеивания будет помещен только этот повторяющийся кадр.

Изменять размеры объекта матрицы можно только изменением размеров связанных с ней повторяющихся кадров.

Для объектов матрицы вы не можете использовать из меню Arrange опции Align, Align Objects или Size Objects.

Исходные группы повторяющихся кадров, образующие измерения матрицы, должны быть из одной группы кросс-продукта.

Повторяющиеся кадры, исходные группы которых находятся в одной “семейной” иерархии, (т.е. являются предками и потомками друг друга), должны иметь одинаковое Print Direction. Отношения родитель-потомок в группе кросс-продукта используются для создания в матрице вложений. Поэтому повторяющиеся кадры, связанные с такими группами, должны печататься на странице в одном направлении.

Вы можете дать объекту матрицы окантовку, как вы это делаете для любого другого объекта, но ширина всегда будет минимально возможной шириной. 
И
з-за близости объектов в разметке матрицы
 
в
ы не можете расширить окантовку
.



Cross Product Group



Группа, содержащая исходные группы горизонтальных и вертикальных кадров (Horizontal и Vertical Frame). Группа кросс-продукта коррелирует значения между одной или более группами для производства данных в матрице. Дополнительную информацию о группах кросс-продукта см. в “Свойствах модели данных” на стр. 6-1.

Требуется/Необязательное:	Требуется

Опции:				Введите допустимое имя группы кросс-продукта.

По умолчанию:			Пусто



Horizontal Frame



Повторяющийся кадр, значения которого производят заголовки строк и итоги, а также помогают вычислять кросс-продукт для матрицы. Графическое представление Horizontal Frame см. на схеме выше.

Требуется/Необязательное:	Требуется

Опции:				Введите допустимое имя повторяющегося кадра.
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По умолчанию:			Пусто

Правила:

Исходные группы повторяющихся кадров, указанные в Horizontal и Vertical Frame, должны быть в одной группе кросс-продукта.



Vertical Frame



Повторяющийся кадр, значения которого производят заголовки колонок и итоги, а также помогают вычислять кросс-продукт для матрицы. Графическое представление Vertical Frame см. на схеме выше.

Требуется/Необязательное:	Требуется

Опции:				Введите допустимое имя повторяющегося кадра.

По умолчанию:			Пусто

Правила:

Исходные группы повторяющихся кадров, указанные в Horizontal и Vertical Frame, должны быть в одной группе кросс-продукта.



Свойства Oracle Graphics



Если вы дважды щелкнете по объекту Oracle Graphics в редакторе Layout или по его иконке в Объектном Навигаторе, то выводится окно свойств Oracle Graphics.

Окно свойств Oracle Graphics подразделяется на следующие закладки:

O.G. Display   - 8 - 75

O.G. Query   - 8 - 78

General Layout   - 8 - 3

Printer Codes   - 8 - 26

Comments   - 8 - 27
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Примеры:

Предположим, что у вас есть отчет главный/подчиненный со следующей моделью данных:





Рисунок





В Oracle Graphics вы создали дисплей Oracle Graphics (empsal.ogd), который показывает столбиковую диаграмму жалований для каждого служащего, и вы бы хотели включить ее в свой отчет. Пользуясь инструментом Oracle Graphics в редакторе Layout, вы сначала рисуете объект Oracle Graphics
 
внутри повторяющегося кадра для главного повторяющегося кадра (R_DEPT).
 
Это значит, что столбиковая диаграмма будет выводиться по одному разу для каждого отдела.

Затем вы переходите в окно свойств для объекта Oracle Graphics и для Display Name вводите empsal.ogd. Display Name не обязательно должен содержать путь, но в данном случае никакого пути не указывалось, так как вы хотите, чтобы Oracle Reports использовал путь, определенный для переменной среды REPORTS25_PATH. Дополнительную информацию о способе поиска файлов см. в “Способе поиска файлов” на стр. 18-9.

Затем вы заполняете окно свойств следующим образом:

Source�Display Query�Report/Display Column��G_Emp�Q_OG_Emp�ENAME/OG_NAME SAL/OG_SALARY��Source - это группа (G_Emp), которая суммируется дисплеем.

Display Query - имя запроса в дисплее. Q_OG_Emp содержит следующий оператор SELECT:

SELECT ENAME OG_NAME, SAL OG
_
SALARY FROM EMP
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Так как для Display Query вы указали Q_OG_Emp, этот запрос извлечет значения ENAME и SAL 
не из базы данных
, а
 
из Oracle Reports
.

Report Column и Display Column преобразуют колонки отчета в колонки дисплея. ENAME и SAL вы выбираете из списка под Report Column. В Display Column вы должны ввести имена колонок дисплея, которые соответствуют ENAME и SAL. (Если Report Column определено, то Display Column пустым быть не может.)

Правила:

Дисплей Oracle Graphics, передающий данные, может размещаться в редакторе Layout в любом месте, если только его исходная группа не является измерением матрицы. Если исходной группой дисплея матрицы является группа измерения (т.е. группа в группе кросс-продукта), то она должна выводиться внутри повторяющегося кадра(ов) предков его исходной группы (если таковые есть). Дополнительную информацию о матричных отчетах см. в “Матричных отчетах” на стр. 2-27.

Дисплей Oracle Graphics, передающий параметры, может помещаться внутри повторяющегося кадра, исходная группа которого является группой (или потомком группы), которая содержит передаваемые дисплеем колонки или параметры. Если передаваемая колонка является итоговой, принадлежащей группе кросс-продукта, то дисплей Oracle Graphics должен помещаться внутри набора повторяющихся кадров, источниками которых являются группы в Product Order этой итоговой колонки. Дополнительную информацию о Product Order см. в “Product Order” на стр. 6-33.



Закладка O.G. Display окна свойств Oracle Graphics



Закладка O.G. Display окна свойств Oracle Graphics показана ниже. Она содержит следующие свойства:

Display Name   - 8 - 76

Display Parameter   - 8 - 77

List   - 8 - 77

Report Column   - 8 - 77
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Рисунок





Display Name



Имя файла, в котором находится дисплей Oracle Graphics.

Требуется/Необязательное:	Требуется

Опции:	Введите любое допустимое имя файла (не превышающее 512 байт) дисплея Oracle Graphics (расширение .ogd не обязательно). К имени файла вы можете приставить путь. Если имя файла указано без пути, то Oracle Reports для поиска файла использует свой порядок поиска путей файлов. Дополнительную информацию о способе поиска файлов см. в “Способе поиска файлов” на стр. 18-9.

Примечание: Для обеспечения переносимости своих отчетов вы можете воспользоваться специфичной для Oracle Reports переменной среды по имени REPORTS25_PATH. Вы можете использовать эту переменную для определения директория по умолчанию или директориев, в которых Oracle Reports должен искать внешние файлы, используемые в ваших отчетах (напр., внешние запросы, шаблоны и PL/SQL). Это избавляет вас от необходимости явно вводить в отчете пути директориев.

Дополнительную информацию об установке этой переменной см. в “Переменных среды Oracle Reports” на стр. 18-10.

Стр. 8-77



Display Parameter



Параметр в дисплее Oracle Graphics, соответствующий колонке или параметру, указанному в Report Column. Заметьте, что одна колонка или параметр отчета может соответствовать нескольким параметрам дисплея, но для каждого параметра дисплея может быть только одна колонка или параметр отчета.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

Опции:	Введите имя (не превышающее 1К) допустимого параметра в вашем дисплее Oracle Graphics.

Введите список имен допустимых параметров в вашем дисплее Oracle Graphics, отделяя каждый из них запятой (напр., parm1, parm2, parm3).

По умолчанию:			Имя параметра Oracle Reports.



List



Кнопка, выводящая диалоговое окно Display. После вашего согласия с этим окном выводится диалоговое окно Oracle Graphics Display from File. В этом диалоговом окне вы можете выбрать дисплей Oracle Graphics для поля Display Name.



Report Column (для Display Parameter)



Список колонок и параметров в вашем отчете, которые можно использовать для того, чтобы давать значения параметра в дисплее Oracle Graphics. Выбор колонки или параметра означает, что в дисплее имеется соответствующий параметр
,
 и этот параметр дисплея получит свое значение от выбранной колонки или параметра отчета. Если параметр в дисплее имеет иное имя, чем колонка или параметр в отчете, то вы должны указать его имя в соответствующем поле Display Column.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

Опции:	Выберите в своем отчете допустимые колонки или параметры.

Правила:

Дисплею Oracle Graphics не может передаваться итоговая колонка на уровне страницы (т.е. итог с Reset At и Compute At установленными на Page). А также, дисплею не могут передаваться никакие итоговые или формульные колонки, зависящие от итога на уровне страницы.

Стр. 8-78



Закладка O.G. Query окна свойств Oracle Graphics



Закладка O.G. Query окна свойств Oracle Graphics показана ниже. Она содержит следующие свойства:

Display Column   - 8 - 78

Display Query   - 8 - 79

Report Column   - 8 - 79

Source   - 8 - 80





Рисунок





Display Column



Колонка или список колонок в дисплее Oracle Graphics, которые соответствуют колонке или параметру, указанному в Report Column. Заметьте, что одна колонка или параметр отчета может соответствовать нескольким колонкам дисплея, но для каждой колонки дисплея может быть только одна колонка или параметр отчета.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

Опции:	Введите имя (не превышающее 1К) допустимой колонки в вашем дисплее Oracle Graphics.

Введите список имен допустимых колонок в вашем дисплее Oracle Graphics, отделяя кажд
ое
 из них запятой (напр., col1, col2, col3).

По умолчанию:			Имя параметра Oracle Reports.

Стр. 8-79



Display Query



Имя запроса в дисплее Oracle Graphics, который будет получать свои записи от Oracle Reports. Если вы укажете имя запроса, то этот запрос будет извлекать свои записи через Oracle Reports, а не из базы данных. Это дает возможность дисплею отображать какие-либо фильтрации и суммирования, которые выполняются вашим отчетом над данными. Display Query обеспечивает то, чтобы данные, используемые в дисплее, были одинаковыми с данными в отчете.

Если вы укажете здесь имя запроса, то вы должны также указать какие колонки или параметры должны иметь значения, используемые этим запросом дисплея. Дополнительную информацию о колонках отчета см. в “Report Column (для Display Column)” на стр. 8-78.

Требуется/Необязательное:	Необязательное

Опции:	Введите любое допустимое имя запроса (не превышающее 512 байт) дисплея Oracle Graphics, указанного в Display Name.



Report Column (для Display Column)



Список колонок и параметров в вашем отчете, которые могут использоваться запросом, указанным в Display Query. Выбор колонки или параметра означает, что в дисплее Oracle Graphics имеется соответствующая колонка(и), и что эта колонка(и) получит свое значение от выбранной колонки или параметра отчета. Если колонка(и) в дисплее имеет иное имя, чем колонка или параметр в отчете, то вы должны указать ее имя в соответствующем поле Display Column.

Примечание: Список колонок и параметров ограничен группой, которую вы указали в Source. Для выбора доступны только колонки в исходной группе и в 
групп
ах,
 
находящихся над ней по иерархии
.

Требуется/Необязательное:	Требуется, если вы ввели Display Query.

Опции:	Выберите допустимую колонку или параметр в своем отчете.

Правила:

Любые колонки, которые вы передаете дисплею Oracle Graphics через Report Column (для колонки дисплея), должны быть в группе Source или 
в 
ее предке.

Дисплею Oracle Graphics не может передаваться итоговая колонка на уровне страницы (т.е. итог с Reset At и Compute At установленными на Page). А также, дисплею не могут передаваться никакие итоговые или формульные колонки, зависящие от итога на уровне страницы.
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Source



Группа в отчете, суммируемая дисплеем Oracle Graphics. Source - это список значений, содержащий допустимые исходные группы.

Требуется/Необязательное:	Требуется, если для Display Query вы ввели значение.

Опции:	Выберите любое допустимое имя группы.

Правила:

В качестве Source вы не можете указывать группу кросс-продукта.

Любые колонки, которые вы передаете дисплею Oracle Graphics через Report Column (для колонки дисплея), должны быть в группе Source или 
в 
ее предке.

Если вы выберете Source, но не выберете Display Query, то после вашего согласия с окном свойств выбор Source отменяется.



Свойства кнопок, определяемых пользователем



Если вы дважды щелкнете по объекту кнопки в редакторе Layout или в Объектном Навигаторе, то выводится его окно свойств Button.

Окно свойств Button подразделяется на следующие закладки:

Object   - 8 -81

General Layout   - 8 - 3

Printer Codes   - 8 - 26

Comments   - 8 - 27

Правила:

Кнопки в печатном выводе не появляются. Они также не появляются, когда содержащие их отчеты выполняются в символьном режиме.

Кнопки выводятся в Предпросмотровщике с характеристиками, естественными для вашей платформы. Поэтому изменения, сделанные в редакторе Layout и влияющие на внешний вид кнопки (напр., изменение окантовки на пунктирную), могут на вывод не повлиять. Изменение окантовки на пунктирную появляется в редакторе Layout, но не в Предпросмотровщике.

Возможность присваивать кнопкам, определяемым пользователем, различные цвета и шаблоны-заполнители зависит от вашей платформы. За дополнительной информацией обратитесь к Installation and User’s Guide.

Вы не можете 
вращать
 
кнопку
.

Стр. 8-81

Кнопка всегда выводится на экран в Предпросмотровщике на самом верхнем уровне объектов. Но на самом деле это может не быть верхним уровнем вашей разметки; например, если она в редакторе Layout накрывает повторяющийся кадр, то в Предпросмотровщике она выведется поверх объектов в этом повторяющемся кадре, но с повторяющимся кадром повторяться не будет.



Закладка Object окна свойств Button



Закладка Object окна свойств Button показана ниже. Она содержит следующие свойства:

Action   - 8 - 81

Label   - 8 - 83

Text String   - 8 - 83





Рисунок





Action



Набор радио-кнопок, определяющих происхождение действия, выполняемого при нажатии кнопки, определенной пользователем, в Предпросмотровщике. Радио-кнопки Action управляют тем, что является источником кнопки - колонка базы данных, файл или программный модуль PL/SQL.

Требуется/Необязательное:	Требуется

Стр. 8-82

Опции:	Multimedia Column указывает, что действие, которое должно выполняться по нажатию кнопки, содержится в 
колонке базы данных. Если вы выберете Multimedia Column, то вам нужно выбрать исходную колонку из списка справа от радио-кнопки. Выбор исходной колонки автоматически устанавливает под Type соответствующий тип мультимедиа (т.е. звук, видео или изображение).

Multimedia File указывает, что действие, которое должно выполняться по нажатию кнопки, содержится в файле в вашей операционной системе. Введите имя этого файла, включая информацию о полном пути, или выберите List, чтобы для выбора файла воспользоваться диалоговым окно выбора файлов. Затем из списка значений Type справа от текстового поля выберите Sound, Video или Image.

Execute PL/SQL указывает, что действие, которое должно выполняться по нажатию медиа кнопки, управляется программным модулем PL/SQL, связанным с этой кнопкой. Чтобы создать или обратиться к PL/SQL, выберите Edit рядом с радио-кнопкой Execute PL/SQL. Появится редактор PL/SQL Program Unit.

По умолчанию:			Multimedia File

Правила:

Если вы выберете Multimedia Column, то под Source должно быть выбрано имя этой колонки.

Если вы выберете Multimedia File, то вы должны указать имя этого файла в предоставляемом текстовом поле. Если вы не укажете пути к этому файлу, то Oracle Reports для его поиска будет использовать свой порядок поиска файлов. Дополнительную информацию о порядке поиска путей к файлам см. в “Способе поиска файлов” на стр. 18-9.

Примечание: Для обеспечения переносимости своих отчетов вы можете воспользоваться специфичной для Oracle Reports переменной среды по имени REPORTS25_PATH. Вы можете использовать эту переменную для определения директория по умолчанию или директориев, в которых Oracle Reports должен искать внешние файлы, используемые в ваших отчетах (напр., внешние запросы, шаблоны и PL/SQL). Это избавляет вас от необходимости явно вводить в отчете пути директориев. Дополнительную информацию об установке этой переменной см. в “Переменных среды Oracle Reports” на стр. 18-10.

Стр. 8-83

Если вы для действия кнопки укажете источник, а позднее удалите этот источник из отчета (т.е. выберете колонку изображения, укажете ее в качестве источника для действия кнопки, а потом удалите эту колонку или измените ее формат на формат не-мультимедиа), то у вашей кнопки больше не будет доступа к данным, и Source стан
е
т
 неопределенным.

Если в тот момент, когда Source становится неопределенным, открыто окно свойств кнопки, вы должны выбрать другой источник, прежде чем согласитесь с этим окном свойств. Если в тот момент, когда Source становится неопределенным, окно свойств закрыто, то вам не будет дано сигнальное сообщение о потере источника до тех пор, пока вы не запустите отчет на выполнение и не попытаетесь активизировать кнопку. Это приведет к ошибке.

Если вы укажете Execute PL/SQL, а ваш PL/SQL использует SRW.RUN_REPORT, то 
п
ри выборе кнопки Форма Параметров во время выполнения не появится. Если вы хотите, чтобы Форма Параметров во время выполнения появлялась, то в вызове SRW.RUN_REPORT вы должны указать PARAMFORM=YES.


Установка
 состояния SRW.PROGRAM_ABORT в триггере действия кнопки убивает любое окно Предпросмотровщика, выведенное кнопкой.



Label



Идентификатор, выводимый на медиа кнопке в Предпросмотровщике.

Требуется/Необязательное:	Необязательное.

Опции:	Text обозначает, что в качестве метки кнопки вы хотите использовать текстовую цепочку. Чтобы ввести текстовую цепочку, которую вы хотите использовать в качестве метки, воспользуйтесь полем Text String рядом с Label.

Icon обозначает, что в качестве метки кнопки вы хотите использовать иконку. Для указания имени иконки, которую вы хотите использовать в качестве метки, воспользуйтесь текстовым полем рядом с Label. Oracle Reports будет использовать путь, определенный переменной среды TK21_ICON.

По умолчанию:			Text (текстовое поле пустое).

Правила:

Иконка, используемая в качестве метки, должна быть в стандартном формате иконок для вашей платформы с расширением .ico.  Иконки не переносятся.



Text String



Текстовая метка, которая появляется на кнопке, когда 
для Label 
вы 
выбираете Text.

Требуется/Необязательное:	Необязательное.

Стр. 8-84

Опции:	Любая текстовая цепочка длиной до 2К; но на практике длина определяется размером кнопки. Любая текстовая цепочка, используемая в качестве метки, выровнена на кнопке по центру как по горизонтали, так и по вертикали.

По умолчанию:			Пусто.

Правила:

Вы можете изменить шрифт, размер, толщину и стиль текста метки, пользуясь некоторыми возможностями выбора в меню Format. Но некоторые возможности выбора в меню на текст кнопки не влияют, такие как Spacing и Justification.

Текст не переносится на вторую строку, если он не умещается, то обрезается слева и справа.





Свойства объекта OLE2



Если вы дважды щелкнете по объекту OLE2 в редакторе Layout или по его иконке в Объектном Навигаторе, то выводится его окно свойств OLE2.

Окно свойств OLE2 подразделяется на следующие закладки:

General Layout   - 8 - 3

Printer Codes   - 8 - 26

Comments   - 8 - 27

Дополнительная информация: Если в то время, когда курсор находится на объекте OLE2, вы щелкнете правой кнопкой мыши, то появляется всплывающее меню с соответствующими для этого объекта действиями.
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