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Отличия по средам и GUI








Когда вы вызываете Oracle Reports, он предоставляет вам природные ощущения и функциональность, поддерживаемые вашей средой или GUI. Например, Oracle Reports предоставляет поддержку изображений, если изображения поддерживает ваша среда (т.е. в средах с двоичным отображением); в ином случае он этого не может (напр., в символьном режиме).


Поэтому, если вы проектируете отчет в иной среде или GUI, чем та, в которой отчет будет выполняться, то вам нужно знать следующее:


отличия по средам и GUI   - А - 2


разработка отчетов для сред с символьным режимом   - А - 3


конверсия отчетов по GUI   - А - 4
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Обзор отличий по средам и GUI





Данный раздел подразделяется на две части:


отличия по средам


отличия по GUI





Отличия по средам





Существует два типа сред, в которых может выполняться Oracle Reports:


с двоичным отображением


с символьным режимом





Среды с двоичным отображением


Среды с двоичным отображением имеют единицу измерения Pixel (пиксель, точка) и обычно поддерживают мышь. Взаимодействие с главным компьютером непрерывное. Поэтому работа пользователя немедленно проверяется на допустимость. Преимуществом сред с двоичным отображением является то, что они графические; недостатком - что они увеличивают траффик сети. GUI выполняются только в средах с двоичным отображением.





Среды с символьным режимом


Среда с символьным режимом имеет единицу измерения Character (символ), обычно 80х24, и нечасто, но поддерживает мышь. Взаимодействие с главным компьютером происходит на уровне поля; т.е., информация поля отсылается главному компьютеру при выходе пользователя из этого поля. Среды с символьным режимом требуют меньшего сетевого траффика, чем среды с двоичным отображением, но большего, чем среды с блочным режимом; они проверяют работу пользователя на допустимость более часто, чем среды с блочным режимом, но менее часто, чем среды с двоичным отображением.





Отличия по GUI





Oracle Reports поддерживается в следующих GUI средах с двоичным отображением: Macintosh, Motif System или Microsoft Windows. Хотя эти GUI по функциональности очень подобны, вам нужно знать отличия между ними, если вы строите отчеты в ином GUI, чем тот, в котором их будут выполнять пользователи. Ниже даны две категории отличий GUI:


те, которые не влияют на переносимость отчетов


те, которые влияют на переносимость отчетов


Примерами отличий GUI, не влияющих на переносимость отчетов, могут быть внешний вид элементов интерфейса (напр., переключатели не бывают квадратными во всех GUI), содержимое и действие диалогового окна файла, содержимое и действие меню Windows, методология вызова помощи и т.д.
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Отличия, влияющие на переносимость отчетов - это доступные системные шрифты и их атрибуты (такие как жирность, стиль и т.д.), цвета и количество точек-на-дюйм (DPI), используемое для вывода на экран вашего GUI. Дополнительную информацию о том, как эти отличия транслируются между GUI, см. в “Конверсии отчетов по GUI” на стр. А-4.





Разработка отчетов для символьного режима





Чтобы разработать отчет в Oracle Reports версии GUI так, чтобы он мог выполняться в символьном режиме, вы можете использовать следующие установки/элементы меню:


Высота/ширина страницы


Размеры Ширина х Высота отчета


Использовать в Designer единицу измерения Character


Конвертировать объекты с двоичным отображением в рамки


Конвертировать окантовки


Линейки


Точки привязки сетки


Размер поля по горизонтали/вертикали


Горизонтальный/вертикальный интервал


Шрифт


Размер


Жирность


Правила:


Предупреждение: Когда вы перемещаете отчет в другую среду, прежде чем запускать отчет на выполнение, вы должны перекомпилировать в этом отчете PL/SQL.


В случае вывода на экран отчета с символьным режимом в Предпросмотровщике или дизайнере с двоичным отображением Oracle Reports для выбора шрифта использует Ширину х Высоту Отчета. Этот шрифт может быть немного больше или немного меньше действительного размера символьной ячейки. Поэтому, если вы в Предпросмотровщике с двоичным отображением запускаете отчет, разработанный для символьного режима, то вы можете увидеть некоторые отсекания.


Дополнительную информацию о проектировании отчетов для символьного режима см. в “Создании отчетов с символьным режимом” в Главе 8 Building Reports Manual.
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Конверсия отчетов по GUI





Если вы перемещаете отчет из одного GUI в другой, будьте знакомы с тем, как могут повлиять на отчет следующие отличия GUI: шрифты, цвета и точки-на-дюйм (DPI).


Шрифты   Шрифт (т.е. тип, стиль, размер и т.д. шрифта), присутствующий в вашем GUI, может быть недоступен в целевом GUI. Преодолевать это вы можете одним из двух способов:


Используйте шрифт, который вы знаете, что он существует в целевом GUI, или шрифт, который хорошо преобразуется в шрифт по умолчанию целевого GUI.


Чтобы обеспечить правильное преобразование шрифта, модифицируйте файл преобразования шрифта uifont.ali. Дополнительную информацию о uifont.ali см. в “Файле преобразования шрифта” на стр. 18-7. Дополнительную информацию о преобразовании шрифтов см. в “Преобразовании шрифтов” на стр. А-5.


Цвета   Цвет, существующий в вашем GUI, может быть недоступен в целевом GUI. Если возможно, используйте цвет, который вы знаете, что он существует в целевом GUI; в ином случае используйте цвет, который хорошо преобразуется в цвет по умолчанию целевого GUI. Ниже даны примеры цветов, которые обычно доступны на многих платформах:


синий


фуксин


красный


циан


зеленый


желтый


DPI   Точки-на-дюйм (DPI), которые использует ваш монитор, могут быть не такими же, какие использует лицо, выполняющее отчет - это верно даже для случая, если вы оба используете один и тот же GUI. DPI влияет только на то, как на экране переносятся по словам но новую строку алфавитно-цифровые символы. Поэтому, если вы разрабатываете отчет, который может выводиться в Предпросмотровщике, то постарайтесь использовать те же DPI, что и люди, которые его будут выполнять. По этой же причине вы, вероятно, захотите избежать давать объектам разметки фиксированные размеры. Если DPI отличаются, то фиксированные размеры могут привести к тому, что текст будет переноситься по словам на новую строку по-разному.
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Преобразование шрифтов


Чтобы определить псевдонимы шрифтов, используемые Oracle Reports, вы редактируете uifont.ali. Для каждого шрифта, которому вы хотите дать псевдоним, вы создаете в этом файле следующую строку:


source_font = destination_font


Для каждого шрифта вы можете определить следующие атрибуты:


<face>.<size>.<style>.<weight>.<width>.<character_set>


<face> должно быть именем (цепочка/идентификатор) вида шрифта. <style>, <weight>, <width> и <character_set>  могут быть или числовым значением, или предопределенным идентификатором/цепочкой. Например, допустимыми значениями являются как US7ASCII, так и 1, они обращаются к одному набору символов. Размер <size> должен быть явным размером в точках.


Ниже следует список распознаваемых имен и их числовые эквиваленты:


Стили�
Числовое значение�
�
простой


курсивный


наклонный


подчеркнутый


контурный


затененный


инверсный


перечеркнутый


мигающий�
0


1


2


4


8


16


32


64


128�
�
Жирность�
Числовое значение�
�
ультрасветлый


сверхсветлый


светлый


полусветлый


средний


полужирный


жирный


сверхжирный


ультражирный�
1


2


3


4


5


6


7


8


9�
�
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Ширина�
Числовое значение�
�
ульраплотный


сверхполотный


плотный


полуплотный


нормальный


полурасширенный


расширенный


сверхрасширенный


ультрарасширенный�
1


2


3


4


5


6


7


8


9�
�
Стили могут комбинироваться, используя знак плюс (+). Например:


Arial..Italic+Overstrike = Helvetica.12.Italic.Bold


Все цепочки при преобразовании чувствительны к регистру. Виды шрифтов при поиске тоже могут быть чувствительны к регистру в зависимости от платформы и гарнитуры, поэтому будьте осторожны с именами, используемыми справа; но преобразованы они будут нечувствительно к регистру.


Обратный слэш (\) используется как продолжение символа. Комментарии могут включаться следующим образом:


/* комментарий */


# комментарий


; комментарий





Проверка преобразования шрифтов


Для проверки правильности файла uifont.ali вы можете использовать fontchk. Эта программа проверит ваш файл для обеспечения отсутствия ошибок. Для анализа файла преобразования шрифтов введите следующее:


fontchk filename
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Пример преобразования шрифтов


Ниже приводится пример файла преобразования шрифтов, который может использоваться с Oracle Reports:


[ Global ] # Помещаем сюда преобразования для всех гарнитур шрифтов


# Преобразование из MS Windows


Areal			= helvetica


“Courier New”	= courier


“Times New Roman”	= times


Modern		= helvetica


“MS Sans Serif”	= helvetica


“MS Serif”		= times


“Small Fonts”	= helvetica


# Преобразование из Macintosh


“New Century Schlbk”	= “new century schoolbook”


“New York”			= “times”


[ Printer ] # Помещаем сюда преобразования для всех принтеров


[ Printer:PostScript1 ] /* Помещаем сюда преобразования для принтеров PostScript уровня 1. */


# Преобразование из MS Windows


Poman			= palatino


Script		= “itc zapf chancery”


FixedSys		= courier


System		= helvetica


# Преобразование из Macintosh


“Avant Garde”		= “itc avant garde gothic”


# Преобразование из дисплея Motif


fixed			= courier


clean			= times


lucidatypewriter	= courier


lucidabright	= times


# Образец преобразования шрифтов Kanji


courier...Medium...JEUC		=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


courier...Bold...JEUC		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


courier...Medium...SJIS		=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC
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courier...Bold...SJIS		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


times...Medium...JEUC		=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


times...Bold...JEUC		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


times...Medium...SJIS		=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


times...Bold...SJIS		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


helvetica...Medium...JEUC	=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


helvetica...Bold...JEUC		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


helvetica...Medium...SJIS	=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


helvetica...Bold...SJIS		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


[ Printer:PostScript2 ] /* Помещаем сюда преобразования для принтеров PostScript уровня 2. */


# Преобразование из MS Windows


Poman			= palatino


Script		= “itc zapf chancery”


FixedSys		= courier


System		= helvetica


# Преобразование из Macintosh


“Avant Garde”		= “itc avant garde gothic”


# Преобразование из дисплея Motif


fixed			= courier


clean			= times


lucidatypewriter	= courier


lucidabright	= times


# Образец преобразования шрифтов Kanji


courier...Medium...JEUC		=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


courier...Bold...JEUC		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


courier...Medium...SJIS		=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


courier...Bold...SJIS		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC
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times...Medium...JEUC		=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


times...Bold...JEUC		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


times...Medium...SJIS		=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


times...Bold...SJIS		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


helvetica...Medium...JEUC	=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


helvetica...Bold...JEUC		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


helvetica...Medium...SJIS	=\


“Ryumin-Light-83pv-RKSJ-H”... Light..JEUC


helvetica...Bold...SJIS		=\


“GothicBBB-Medium-83pv-RKSJ-H”...Medium..JEUC


[ Display ] # Помещаем сюда преобразования для всех поверхностей дисплея


[ Display:Motif ] # Помещаем сюда преобразования для дисплеев Motif


# Преобразование из MS Windows


Courier		= courier


Roman			= lucida


Script		= lucidabright


FixedSys		= fixed


System		= lucida


# Преобразование из Macintosh


“Avant Garde”	= helvetica


“Bookman”		= times


[ Display:CM ] # Помещаем сюда все преобразования для дисплеев CM


# Они DEC-специфичны и могут потребовать локализации


*..Blink			 =Blinking


*..Inverted+Underline.Bold	 = ReverseBoldUnderline


*..Inverted+Underline.	 = UnderlineReverse


*..Underline.Bold		 = UnderlineBold


*..Inverted.Bold		 = ReverseBold


*...Bold			 = Bold


*..Underline		 = Underline


*..Inverted			 = Reverse


*				 = Plain  # Шрифт последней надежды
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