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Глава 11








Предпросмотровщик








Предпросмотровщик Oracle Reports позволяет вам просматривать в окне вывод вашего отчета. О Предпросмотровщике Oracle Reports вы должны знать следующее:


определение и назначение   - 11 - 2


доступ   - 11 - 3


компоненты   - 11 - 3


навигация   - 11 - 5


модификация   - 11 - 6


предпросмотр в символьном режиме   - 11 - 7


доступ к объектам мультимедиа   - 11 - 8


печать   - 11 -11
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Определение и назначение





Previewer (Предпросмотровщик) - это окно, в котором вы просматриваете вывод своего отчета. При выполнении отчета вы можете отсылать его вывод в несколько мест, одним из которых является Previewer (показанный ниже на рисунке). Если вы отослали вывод на Previewer, то при выполнении отчета он выводится автоматически.








Рисунок








Нанизывание   Oracle Reports предоставляет вам возможность иметь кнопки, определяемые пользователем, с подсоединенными к ним действиями PL/SQL. Используя встроенную процедуру SWR.RUN_REPORT, вы можете определить для кнопки действие, вызывающее другой отчет. Этот второй (или подчиненный) отчет выводится в своем модальном Предпросмотровшике. Для количества уровней таких нанизываний ограничений нет.


Мультимедиа   Oracle Reports предоставляет вам возможность иметь кнопки, определяемые пользователем, которые из Предпросмотровшика воспроизводят объекты мультимедиа (напр., видео или звук). Определяя такую кнопку, вы связываете с ней объект мультимедиа, и когда в Предпросмотровшике выбирается эта кнопка, объект мультимедиа воспроизводится.


OLE2   Oracle Reports предоставляет вам возможность из Предпросмотровшика открывать в своем отчете объекты OLE2. Двойной щелчок по объекту в Предпросмотровшике Oracle Reports откроет серверную прикладную программу с текущим выбранным объектом. (Заметьте, что если объект имеет связь (link), то выводится его объект-источник.)
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Доступ





Для вывода и доступа к Previewer (Предпросмотровщику) вы сначала должны запустить отчет на выполнение. Доступ к Previewer вы можете получить двумя способами:


Запустите отчет с установкой DESTYPE на Screen или Preview.


Примечание: Значение DESTYPE может устанавливаться в ряде мест (т.е. в Initial Value окна свойств Parameter для DESTYPE, в командной строке, в Форме Параметров во время выполнения, в триггере отчета или в триггере проверки допустимости). Если отчет в Previewer не выводится, то возможно, что DESTYPE устанавливается где-то еще, а не в Форме Параметров во время выполнения.


Из меню Windows выберите окно с Previewer.





Компоненты





Previewer имеет следующие компоненты:


главное меню   - 11 - 3


заголовок   - 11 - 4


область просмотра   - 11 - 4





Главное меню





Если вы запустите отчет в дизайнере (выбрав Run... из меню File), то главное меню, выводимое в верхней части Previewer, содержит такие же активизированные элементы меню, как и в меню дизайнера. Но если отчет был запущен с помощью R25RUN, то доступен только поднабор главного меню дизайнера и его подменю:


Меню File содержит Connect, Disconnect, Run, Print, Page Setup, Choose Printer, Quit.


Меню Edit содержит Cut, Copy, Paste, Clear, Select All, Runtime Settings, Import Text, Export Text.


Меню Windows содержит открытые в текущий момент окна.


Меню Help содержит Contents, Module Info, About Oracle Reports.


Примечание: Если вы в Previewer выберете кнопку, запускающую на выполнение другой отчет, то открывается дополнительное модальное окно Previewer и некоторые из вышеуказанных элементов меню отключаются.
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Заголовок





По умолчанию заголовок Previewer имеет вид “<report name>: Previewer”. Дополнительную информацию об изменении заголовка см. в “Модификации” на стр. 11-6.





Область просмотра





Область просмотра - это область, в которой вы можете постранично просматривать свой отчет. Если Previewer выводится впервые, то показывается верх титульной страницы отчета.


Для просмотра других частей отчета вы используете кнопки навигации. Для понимания кнопок навигации (описанных в “Навигации” на следующей странице) вы должны сначала понять следующие концепции:


разделы отчета   - 11 - 4


физические и логические страницы   - 11 - 4





Разделы отчета


Разделы отчета - это одна из трех его частей: Заголовок, Тело/Поля и Окончание. Заголовок может быть длиной в любое число страниц, но только в одну физическую страницу шириной. Тело/Поля может быть любой длины и любой ширины. Окончание может быть длиной в любое число страниц, но только в одну физическую страницу шириной (как Заголовок).


Дополнительную информацию о разделах отчета см. в “Редакторе разметки” на стр. 7-1.





Физические и логические страницы


Физическая страница (или панель) - это размер страницы, выводимой вашим принтером. Логическая страница - это размер одной страницы вашего действительного отчета (она может быть длиной и шириной в любое число физических страниц). Previewer выводит логические страницы вывода вашего отчета, по одной за раз. Нижеприведенный рисунок иллюстрирует пример логических и физических страниц.
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Навигация





Для выполнения навигации в Previewer делайте следующе:


Для перемещения к первой, последней, следующей и предыдущей страницам вывода выбирайте соответственно кнопки First, Last, Next и Previous.


Для перемещения к первой, последней, следующей и предыдущей страницам вывода выбирайте соответственно клавиши home, end, page down и page up.


В поле рядом с кнопкой Page наберите номер страницы. Для перехода к этой странице выберите Page:. Если номер больше, чем количество страниц, то будет выведена последняя страница.


Для перемещения содержимого окна в определенном направлении используйте линии прокрутки и стрелки.


Для распечатки вывода отчета выберите кнопку Print. Дополнительную информацию см. в “Печати из Предпросмотровщика” на стр. 11-11.


Примечание: Если вы разделите Previewer, то для перемещения к нужному разделу щелкните по этому разделу.


Дополнительная информация: Если ваш отчет содержит кнопки, определяемые пользователем, то вы можете их выбирать для исполнения их действия. Кнопки могут воспроизводить объекты мультимедиа или исполнять действие PL/SQL.
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Модификация





В Previewer вы можете модифицировать следующие компоненты:


заголовок   - 11 - 6


область просмотра   - 11 - 6





Заголовок





Для модификации заголовка Previewer сделайте следующее:


Для вывода окна свойств Report дважды щелкните по иконке узла отчета в Объектном Навигаторе.


Перейдите к закладке Parameter Form и введите новый текст в поле Title.


Согласитесь с окном свойств Report.





Область просмотра





По области просмотра Previewer вы можете выполнить следующие модификации:


разделить   - 11 - 6


увеличить   - 11 - 7


открыть новый экземпляр   - 11 - 7





Разделение области просмотра


Чтобы разделить область просмотра, сделайте следующее:


Щелкните, удерживая кнопку мыши, по рамке, выводимой слева от линии горизонтальной прокрутки (для разделения по горизонтали) или выше линии вертикальной прокрутки (для разделения по вертикали). Перетащите эту рамку в ту точку, в которой вы хотите разделить экран. Например, чтобы разделить экран так, чтобы получившиеся части по размеру были примерно равными, вам нужно перетащить рамку приблизительно в центр Previewer по горизонтали или по вертикали.


Когда вы освободите кнопку мыши, область просмотра будет разделена на две части с одинаковой в обеих частях информацией.


Для “отмены разделения”, или возврата Previewer к одной области просмотра, перетащите рамку обратно в исходное положение рядом с линейкой прокрутки.


Нижеприведенный рисунок показывает Previewer, разделенный по горизонтали.
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Увеличение области просмотра


Для увеличения области просмотра выберите иконку Magnify в нижнем левом углу Previewer. Большая иконка Magnify увеличивает содержимое Previewer, а малая иконка Magnify уменьшает размеры его содержимого.





Открытие еще одного окна


Чтобы открыть еще одно окно с тем же содержимым, что и в текущем, выберите New в текущем окне Previewer.





Предпросмотр в символьном режиме





Если вы намереваетесь выполнять отчет в символьном режиме, то для изменения внешнего вида Previewer на символьный режим вы можете ввести следующие установки:


Для вывода окна свойств отчета дважды щелкните в Объектном Навигаторе по иконке узла отчета.


Перейдите на закладку Character Mode и измените установки.


Согласитесь с окном свойств Report.
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Правила:


Если отчет с символьным режимом выводить в Previewer с двоичным отображением, то Oracle Reports для выбора размера шрифта использует ширину и высоту отчета, которые определены на закладке Character Mode окна свойств Report. Вычисленный размер шрифта становится размером ячейки. Это гарантирует то, что текст отчета будет выведен полностью (без обрезания и перезаписи), но это значит, что размер страницы Previewer может не быть точно 8.5 х 11.





Доступ к объектам мультимедиа





Кнопки, определяемые пользователем, в вашем отчете могут воспроизводить объекты мультимедиа или исполнять PL/SQL. Кнопки, определяемые пользователем, могут иметь доступ к следующим типам объектов мультимедиа:


звук   - 11 - 8


видео   - 11 - 10


изображение   - 11 - 10





Доступ к звуку





Если источник, ассоциированный при проектировании с кнопкой, определяемой пользователем, является звуком, то при нажатии кнопки для воспроизведения этого звука выводится диалоговое окно Sound.


Правила:


Если вы закроете Previewer при открытом Sound Dialog, то Sound Dialog тоже закрывается.


Действия кнопок взаимно исключают друг друга. Это значит, что в определенный момент в действии может быть только одна кнопка.





Опции окна Sound Dialog


Окно Sound Dialog показано ниже, а его опции описаны в алфавитном порядке, следуя рисунку.
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Forward


Быстрый переход к концу звука.
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Options


Кнопка, которая выводит Audio Control Panel. Вы используете Panel для установки опций окна Sound Dialog. Audio Control Panel показывает нижеприведенный рисунок; ее установки описаны в алфавитном порядке, следуя рисунку.
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Playback Setting   Под Playback Setting имеются следующие опции для управления воспроизведением файла звука:


Volume	Относительная громкость звука при воспроизведении. Щелкните по списку и выберите число от нуля до девяти, приглушая при нуле и делая громче всего при девяти.


Device	Будет ли звук выводиться через громкоговорители вашего аппарата или через наушники. Щелкните по списку и выберите то, что нужно.


Record Setting   Под Record Setting имеются опции, управляющие записью звука. Так как из Previewer вы записывать не можете, то эти опции все отключены.





Play


Воспроизводит звук начиная с того места, где в текущий момент расположен ползунок.





Record


Отключена, потому что вы не можете записывать звук из Previewer.





Rewind


Производит обратный переход к началу звука.





Slidebar


Контролирует относительное положение при воспроизведении звука. Вы можете перемещать ползунок в любую позицию и воспроизводить с этого места.





Stop


Останавливает звук в любом месте.
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Доступ к видео





Если источник, ассоциированный при проектировании с кнопкой, определяемой пользователем, является видео, то при нажатии кнопки для воспроизведения видео выводится диалоговое окно Video Player.


Правила:


Если вы закроете Previewer при открытом диалоговом окне Video Player, то Video Player тоже закрывается.


Действия кнопок взаимно исключают друг друга. Это значит, что в определенный момент в действии может быть только одна кнопка.


Видео может не быть доступным на всех платформах. Дополнительную информацию см. в Developer/2000 Installation Guide по вашей операционной системе.





Опции диалогового окна Video Player


Диалоговое окно Video Player показано ниже, а его опции описаны в алфавитном порядке, следуя рисунку.
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Play/Stop


Воспроизводит видео с текущей позиции ползунка или останавливает его в любом месте.





Slidebar 


Контролирует относительное положение при воспроизведении видео. Вы можете перемещать ползунок в любую позицию и воспроизводить с этого места.





Sound/Mute 


Воспроизводит звук видео или отключает его в этом месте.





Доступ к изображениям





Если источник, ассоциированный при проектировании с кнопкой, определяемой пользователем, является изображением, то при нажатии кнопки выводится окно Image Viewer, содержащее это изображение.


Дополнительная информация: Окно Image Viewer выводит изображения с большей точностью, чем когда они просто вставляются в отчет.


Правила:


Если вы закроете Previewer при открытом Image Viewer, то Image Viewer тоже закрывается.
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Действия кнопок взаимно исключают друг друга. Это значит, что в определенный момент в действии может быть только одна кнопка.





Опции Image Viewer


Image Viewer показан ниже на рисунке, а его инструменты описаны в алфавитном порядке, следуя рисунку.
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Инструмент Magnify


Увеличивает с кратностью два область вокруг той точки, в которой вы щелкнете. При пользовании инструментом Magnify с нажатой клавишей ограничения (напр., shift), вы увеличиваете с кратностью одна вторая; т.е. изображение становится величиной в половину того, что было. Этот инструмент используется для случаев, когда вы хотите сосредоточиться на одной части большого изображения.





Инструмент Panning


Перемещает изображение в Image Viewer. Панорамирование подобно прокрутке, но вы можете перемещать изображение в двух направлениях сразу. Для панорамирования изображения выберите инструмент Panning и перетаскивайте изображение.





Печать из Предпросмотровщика





Для отсылки вывода отчета на принтер, в файл или почтовому клиенту вы можете выбрать кнопку Print. Тогда появляется диалоговое окно Print Job. Внешний вид этого окна варьирует в зависимости от операционных систем. Дополнительную информацию см. в Developer/2000 Installation Guide по вашей операционной системе. После вашего согласия с диалоговым окном Print Job вывод отсылается на принтер (указанный в File -> Choose Printer), в файл или почтовому клиенту. Если вы запускали отчет на выполнение с DESTYPE, установленным на Screen, то перед диалоговым окном Print Job выведется предупреждение о том, что, прежде чем печатать, вы должны запустить отчет с DESTYPE, установленным на Preview. Preview создает вывод PostScript, который обычно более предпочтителен для печати.


Примечание: Вывод Previewer показывается на экране в переводе на логические страницы и печататься будет также в переводе на логические страницы.
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